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DAN LAVER DU: 



Sa du testen i "COMputer" nr. 12 - 1988? 



Stereo Sound Sampler 

Commodore ■ Amiga 



Stereo. Mikrolon f ndgang. Over 1 00 KHz Sam p- 
lerate. Digital VU PEAK indikering Mono/ste- 
reo omskifter MIC/LINE omskifter. Fuld soft- 
ware kompatibel. Incl. audio kabel. Incl. stereo 
software. Leveres i Isekker box. 

Pris incl. DANSK manual, 
kabel, software og moms 



FOR 895, 

TILBUD 




HVAD KAN EN SAMPLER? 

En sampler gor del muligt at omdanne musikstykker eller lydedekier til data. Disse data Kan man sa arbeide 
medog l.eks.lave scrats-music.echo, slammen, eller man kan enddaspille musik med ens egen stemme. Vaar 
med atlerede tra stanen og udnyt Amigaens HlFI lyd optimal! 

Forhandlere velkomne • Importorer sages i hele Norge! 



iArs garanti 

AMIGA DREV 

- der bare holder! " 

5.25" 

Med extern stromforsyning, 
belasterdermed ikke Amiga'en. 
40/80 spors omskifter, ON/OFF 

switch,videre-1ort bus. via mm 

fuld PC kompatibel. ■ ILtJUU 

3-5" 

Stojsvag 
Afbryder 
Viderefort bus 




1195,- 



Trans - 
Modem 



PHILIPS TV/MONITOR 

15" farvemonitor og TV til 
Amiga. Samme bitledkvah- 
tet som f.eks. CM8833. da 
den har scart RGB indgang. 
TV'et har digital sogning og 
60 kanaler. og sa har den 
f,ernbetjening MVUCn Iqqc 

Incl. scan kabel og fjernbetjening....!'! w MCU wO*93g B 




RAMUDVIDELSER 

MiniMax 

Ramudvidelse til A500. Bestyk selv etterhanden. 512 Kb, 
1Mb, 1 ,8 M byte f ra .^^^^ 1995 ? - 

512 K RAM 

Til Amiga 500 Org. Commodore med ur og backup. 

Lagervare, Vejledende 1995,- Tilbud 1795,- 

RAMudvidelse til Commodore A590 harddisk 

Pris pr. 51 2Kbyte (4 kredse) 1095,- 



AMIGA 

500/1000/2000 

9 100% Hayes kompatibel 

• Bell 103/21 2AogCCITT 
V2W22/V22BIS slandarder. 

• Auto hastighed (300/1200/ 
2400 baud) • Fuld Auto DIAL og 
Auto ANSWER* Indbyg-get ho|- 
laier med software sty-ret volume 
A Over 35 smarte og brugerven- 
lige kommandoet • Kan bruges 
til alle de populasre modempro- 
grammer 

1200 baud 1336,- 
2400 baud 2295,- 

INCL. KABEL OO SOFTWARE 



AMIGA 
FARVE -MONITOR 



14" Philips CMS833; 
stereo 
Tilbud 2430,- 



Incl. Amiga Scartkabel 
Tilbud 2595,- 



Joy Board 



Prxcis, fintfotende 
sty ring gennem 
seks robuste 
Mikro switche 
* 

2 store let betjente 
"fire "-taster med 
LED visning 
» 

Dobbelt autofire med 
TRINL0S hastighed 
# 

Star fast pa bordet 
med sugekopper 
eller gummifedder 
# 

2 meter kabel 




DISKETTER 

5.25" NN i 10 sth. aeske 

med ars garanti 3,10 

3.5" NN Bulk 

m/ garanti B.95 

3.5" KAO NN 10 stk. aeske 

5 ars garanti 9,95 

Alle disltetter er DS/DD. 
Alle diskpriser v/ 100 stk. 

Diskettebox 

100 stk 3.5" ell. 5.25" ...99,- 
VI har ogsa masrkevarer som 
Maxell, 3M, KAO og Athana 



Amiga Eprornbraender 

Alcomp - Testvinderen i Tyskland med suveraan . . _ _ 
software. Lav din egen kickslart mm. Superhunig' ■ ■ 5>Wf ■ 

Multiplayerkabel til 2 Amiga 'er. 



A2000 3,5" INTERN DREV 
KUN 1295,- 



PROFEX mserkevare 
LydlGS, 

Leveres med monteringskit 



SpiJ sammen med hver sin Amiga med t.eks. 
Powerdrome. Falcon eller Papoulus.. 



248,- 



POSTORDRE: 86 11 90 22/86 11 90 33 

FAX: 8611 90 55 



ALCOTINI 

HARD S SOFTWARE 

Solbjergvej 14 DK-8260 Viby J. Tlf. 86 11 90 22 

HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG. TELEFONTID: 9-18. 

Priser er incl. 22% moms 





• Autoboot fra kickstart 1.2 og 1.3 

Workbenchen loades DIREKTE fra harddisken ved opstart eller reset. Ogsa med kickstart 1.2!!! 
• Direct Memory Access, g0r harddisken til en af de hurtigste pel markedet: 

OVERF0RER OP TIL 1 MB PR. SEKUND!!! 
• Understotter ogs£ FastFileSystem. • Lynhurtig accesstid pa kun 30 ms. 
• Gennemf0rt bus, til evt. RAMudvidelse m.m • St0jsvag. 
• Dansk manual • Lille og fiks, fylder kun: 221 x 232 x 70 mm. 



Harddisken leveres kornptet, fuld installeret med legal Workbench 1.3, og er dermed 0jeblikkelig klar til brug. 
Installationssoftware medf0lger. sa harddisken kan ominstalieres. Leveres incl. Manual. Software, Kabler. 



INTRODUKTIONSTILBUD: | 


... 5495,- 30 


MB... 


... 7595,- 60 


MB... 



■■■ 8995 9 - 



Postordre: 



Forhandlere: 



ALCOTINI 

HARD S SOFTWARE 
Solbjergvej 14 DK-8260 Viby J. Tlf. 86 11 90 22 




Georg Kristensen 

Axeltorv 10 
4700 Naestved 
Tlf. 55 77 09 69 



Olstykke Foto & Computer 

Frederiksborgvej 7 
3650 0lstykke 
42 17 94 94 



K&ge Bugt Data 

Solr0d Strand 79 
2680 Solr0d Strand 
53 14 25 14 



Chr. Richardt Foto 

N0rregade 16 
7800 Skive 
97 52 44 66 



Sondergards Foto 

Vestergade 16 
8600 Siikeborg 
86 82 27 99 



Compu-Center 

N0rre Alle 55 
8000 Arhus C. 
86 13 98 22 



Alte priser er incl. moms. ALCOTINI er autoriseret importer/distributor i Danmatk for Vortex Computersysteme GMBH. 
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Computer ACTION ef et nyt 
blad for dig, der godt kan lide 
at have det sjovt med din com- 
ter. Uanset om den hedd< 
iga, Commodore 64 elle 
IBM. Det nye nummer er 
pd gaden nu. Her 
kan du bl. 
lasse o 




* FORSVARETS F 1 6 SIMULATOR. VI prove- 
flyver milltcert udstyr til 100 rnlllloner 
kroner, mens en amerfkansk jagerpilot- 
fllpper ud over de hotteste Amiga-spll. 

■ DANSK PIRATMAF1A. Spaendende 
afstorlnge om gangstermetoder I den 

danske cracker-verden. 

• S-S-SUPERSOUND. I Sadan laver du drt 
©get lydstudie med din Amiga eiler C64. 

* NY SENSATIONEL SPIUEMASKINE. Du 

kan have den i lommen og den er bedre 



end Amiga I 

' GIGANT KONKURRENCE Vlnd en Sega 
splllemasklne. en Atari ST m. 21 spll, et 
avanceret joyboord + masser at joy- 
sticks, sweatshirts, brcetspll og compu- 
terspll. 

• SPILANMELDELSER. Vores beramte 
anmelaerteam ser ncBrmere pa de 
nyeste spll. Lees alt om verdens bedste 
fodboldsplJ, Licence to Kill + mange flere. 
' ACTION TIPS. Stor sektion med tips og 



snyd til de sveereste spll I din samllng. 
* ADVENTURE. Danmarks bedste adven- 
turesektion; fire eventyrllge sider med 
tips, Iceserbreve og anmeldelser. 
• NYHEDER. Stor NEWS sektion, hvor du 
kan laese alt om fremtldens elektronlske 
unaerholdnlng. 

Se etter Computer ACTION i din bladki- 
osk.ellef f6 etfordelagtlgtatx>nnements- 
tilbudpatlf.33 91 28 33. 
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Bem*rk! 

Samitige proUramnier udlntcl i bladcl jtr 

■fpmVm '<* 11 1 ■ Ill r . : | . 

bctaler op hi IrtOO kroner skatlcfnl for 
fiodkendle liEwrpinflmmmcr Foriancl 
har rel UI a| aflryfckp ptpgrimilKr | bli 
det.og oHenlliggwre dem pi jmlrclflKtr 
media. 

Kteklrormfcc kanstrukl toner, det \\w$ t 
"COMputer". er konlrollrrcdc -og efti-i 
knnMrukl*trm*<*U rrdakt luntiu menirt|l 
lunklinnsdyftliKe. nir anvmungcrne i 
hbdei mlfcf rtoic 

Fortogei hoii ikkr putagc sitf ansvar Inr 
Mfler a* IryWtjl cller fcjl i icgmngcr. 




Vi tester: 



Flatbed Scanner 

Nu kan du for kun 7000 kroner fa scannet alt i en 
vaskeaegte A4 flatbed scanner. "COMputer" tester 
scanneren 

Photon Paint II 

Del helt nye HAM tegneprogram Photon Paint II fra 

Microillusions har uanede muligheder- 

en oplevetse i pixelsog tekst 



Games Checkup 64 

Test af de nyeste og sejeste spil ti I DIN 64'er_ 



18 

29 



Amigames 

4 sider med de hotteste, varmeste og vildeste Amiga spil 
du kan fa. netop nu 



38 
og52 



Tips og tricks: 



Lav din egen 64'er Demo 

Artikel-serien der vil fa dine venner til at spzerre ©jnene 
op, nar du bril lerer den nyeste demo ud af xrme t 



Lav din egen Amiga Demo 

Amiga ejere bliver heller ikke snydt med rutiner og tips til, 
hvordan du skrueren sej demosammen 



Sadan laver du 3D pa Amiga 

Er du en mand med visioner. sa se lige her - vaskeajgte 3D 
padinegamletegningerpa kun lominutter 



CU-Skoien 2 

Her i anden del af CLl-skolen far du lidt mere check pa. hvad 
du skal gore, nardu vil bryggedin egen CLI disk sammen 

Amiga Power Works 

Vores altid seje sektion, for dem der vil have lidt maskinkode 
ind i deres computer-hukommeise. og se hvad det kan gore 
for dem __ 



Diverse: 



Hardgame Insider - vores update pa verdensmarkedet !igenu_ 

PD-Corner- vores PDdiskettemedalverdenslakre ting pa 

The Dungeon - Vores eventyreks pert med lips til eventyr 

Gallery - sekt i onen h vor kesernes egne grafiske vsrker vises 

N sste nr . 

Guldfor handler oversigt 



16 



42 



22 



36 



51) 



9 
26 
32 
34 
54 
54 



Verdens bedste HAM tegne- 
program? VI tester pa side 



Gallery: 




Sa god er Itesernes Amigagrafik. 
Se side 34-35. 



3-Dimensioner: 




Kan du ogsa lave pa 15 minutter. 
Se side 22-23. 



Demo'er: 




Til 64 og Amiga Freaks er varrk- 
tojet kommet til at lave demo'er. 
Scsidcrne: 16-17 og 42-45. 



Manedens 
Amiga spil: 




COMputer - 5 



COMputer tester: 



FLATBED SCANNER 



Nu er flatbedscannere ikke laengere forbeholdt de fa med tegnebogen i orden. 
En ny Flatbedscanner. "Universal Scanner" har holdt sit indtog. endda med 
hi dtil uhert lav pris. "COMputer" har kigget naermere pa mulighederne. 




DetvesttyskefirmaPrinttechnik. naref- 
terhanden en del ar og erfaringer pa 
bagen.nardet drejersigom hardware i 
den grafi&ke ende tii bade Amiga og Atari. 
Deres seneste "hit", er en A4 flatbed scan- 
ner til Amiga'en. De kalderden for Univer- 
sal Scanner, og undertegnede blev megel 
overasket, da den blev taget opaf iesken og 
pakket ud, for den var nemlig ikke alene 
rneget billig, men ogsa meget paen. 

Den er udfort i hardt koksgrat/sort pla- 
stik, erca. 10 cm. hoj.40 cm. lang, ogca. 35 
cm. dyb. Pa bagsiden sidderderet parallel! 
stik, hvor det medfolgende paratlellekabel 



ska) tilsluttes. Den oversle del eren slags 
siaede med et lag, og en glasplade neden- 
under, som korer frem og tilbage efter sam- 
me princip som i lidt a?ldre fotokopimaski- 
ner. 

Del lidl overraskende ved denne scan- 
ner, er at den rent faktisk ogsa yirker som 
en fotokopimaskine. forihojresideat sean- 
neren, er der plads til en rulle thermopapir, 
og ved tryk pa en tast pa seanneren, kan 
man lave en fotokopi , af det emne der ligge 
pa slceden. Selve kopien kommer ud i hojre 
side, og kopien er af en rimelig kvalitet, 
men baerer dog lidt telefax-lignende praig. 



derskyldesal det som naevnteren thermo- 
printer. I emballagen fandt vi ogsa en lilte 
engelsksproget manual, og en diskette 
med noget Amigasoftware pa. Rent faktisk 
la der ogsa en Atari-version, men det ma 
have vaeret en spt»g. 

Hvem hvad hvo*? 

Allederharen Amiga med minimum 1 MB, 
kan bruge scanneren uden problemer. Del 
gadder hvadenten du haren 2000 eller 500 
eller sagar den antikvariske AlOOO'er. Har 
du en af sidstnsevnte skal du blot have et 
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nyt parallel kabel. i-det stikkene pa 
1000'eren er noget tbrskellige fra bade 
2000' eren og.Weren.Derudovererderin- 
gen specielle krav til brugere som har be- 
hov for. og. lyst til at gaigangmed Universal 
Scanner. 

Scanneren er som nxvnt en type der po- 
pular kaldes "flatbed A4". Del kalder man 
Jem, fordi at formatet derkan scannesind 
er A4 r og fordi at emnet man scanner ind 
Ixgges fladt pa en glasplade (flatbed). Ved 
selve scanningen kerer sla;den henover en 
lyskilde ved en konstanE hastighe-d. og op- 
lysningeme om billedet eller teksten fores 
digilialt over i Amiga'en. via del parallelle 
Isabel, linieforlinie. Som nxvnler scanne- 
ren istand til at scanned hell A4 ark ind pa 
een gang. Del svarer til at den scanner2048 
linier ind. Oplosningen pa scanneren er pa 
200 DPI ( Dots pr. Inch, eller punkter pr. 
tomme). 

Vi scanner 

Nar du vil igang med Universal Scanner 
skal du putte den medfolgende disk i d revet 
og klikke et vindue frem. 1 dette vindue er 
der en rcekke ikoner, bla. nogen readme - 
files og nogle inslruktioner om hvorledes 
du bruger den indbyggede lliermoprinler 
til andre formal. Del du skal koncenlrere 
dig om i forste omgang, eret ikon, derslet 
og ret hedder " scan ner". Nar du har kl ikkel 
pa det, loader Amiga'en et ojeblik, og der- 
efter kommer der en lille requester op med 
nogle forskellige klik- muligheder. 

Her er biandt andet en lille firkant der 
hedder "scan". Nar du klikker pa denne, 
starter selve scanningen. Ved sidenaf disse 
er der tre andre sma kasser hvor der hen- 
holdsvis star 1:1 ,1:2, 1:4. 

Vcelger du 1:1 far du dit biliede ind pa 
skxrmen i den bedste oplosning, med to 
farverlsort og hvid). Det der vil vaere synligt 
fordig, er l/16afaf billedet, men ved siden 
af nae vnte kasse. er der en lille kasse med en 
hvid box pa der henholdsvis reprasenterer 
det indscannede ogskaermbilledet. 






Hvis du h older musen ovenpa denne kan 
du flytte rundt med den lille nvide box, oi 
dermed flytte staermen rundt over den del 
af billedet du vil se. Va?lger du 1:2, bliver 
billedet vist med 5 gratoner, og du kan nu 
se 1/4 af billedet pa ska?rmen pa een gang. 

Den sidste hedder 1 :4, og vzelger du den- 
ne fardu 16 gratoner, og kan sehele billedet 
pa skarmen med del samme. 

Udover dette er der lo sma kasser som 
ved klik, kan "vende" billedet horisontalt 
og vertskalt. Det sidste dererat finde iden 
lille requester, er den aktuelle oplosning i 
linier som du korer med. Angiver du ikke 
andet her, far du den storste du kan bruge. 
nemlig 2048 linier. Under dette er der ogsa 
en lille "skyder". som du kan bruge til at 
ffindre konlrasten med. Holder du hojre 
museknapnede, serduatderernoglerulle- 
gardin- menuer i toppen af skzermen. 

Den forste indeholder de efterhanden 
kendle New, Load, Save , print ogQuit. Det 
giver sig selv, hvad disse bruges til, dog er 
det pa sin plads her at forta?lle at du saver 
al t i I PF-I LBM fonnat, og derfor kan du bru- 
ge det i na?sten alle grafiske applikationer. 

Print far det sidst scannede biliede til at 
blive printet pa den indbyggede therrno- 
printer. Udover dette er der inseste menu et 
rullegardin. hvor du kan vzelge hvor mange 
bitplaner du vil bruge. An tallet af bitplaner 
bestemmer ligeledes hvor mange gratoner 
du bruger, og delte er gen ialt foreksempel- 
visgrafikere dercnskeret helt sort og hvidt 
biliede. dler onsker at scanne skrifter eller 
logo'er ind til lay-out brug. 

Du kan ogsa v<elge at scanne et udsnit af 
ska?rmen. Dette gores ved at markere et ud- 
snil med musen og derefler klikke pa 
"scan" Dette er ogsa meget nyttigt, hvis du 
f.eks. onsker et bestemt udsnit af et biliede, 
i en god kvalitet. Dette udsnit kan ogsa 
saves for sig, under "save" menuen. Nardu 
har lagt dit emne pa glaspladen, og lukket 
laget, skal du manuelt kore slaeden helt til 
hojre- Derefter klikker du pa "Scan" ikonet 
og slsden vil nu kore mod venstre. 

Dette krtever nalurligvis al der er god 
pladsomkringscanneren saledesatsla?den 
ikke rammer noget mens den scanner. Om« 
kring30 cm. skal du ihvertfald regne med 
til hver side a/ printeren. Desvairre skal 



man manuelt kore slaeden pa plads efter 
hver scanning. Narjeg sigerdesva?rre saer 
det fordi det er ret Eet at glemme, og sker det 
at du glemmer det. gar programme! ned, 
nardu bederden omat scanne pa ny. Deter 
lidt suit ; sa husk det nu! 

Faerdigt arbejde 

Sammenfattende ma det konluderes. at 
Universal Scanneren er et best buy i 0je- 
blikket. Scanneren opererer godt, og resul- 
tatet pa skcermen er virkelig godt. Hvad- 
enten man kober den for sin fomojelses 
skyld, eller udfra et professionelt syns- 
pun kt. far man et stykke kvalitetshardware 
udaf det. 

Jeg spar at grafikere der allerede nu har 
en Amiga, vil fa stor gtede af scanneren 
isa?r til logo'er og skrifter Lil lay-out brug. 

Endvidere vil scanneren nok finde ud- 
bredelse biandt de der er MEGET tralte af 
Digiview, og og videokamera. Ulempen er 
herat du ikke kan scanne i farver, - Men det 
kommer nok. 

Fraimportoren oplysesdetatdersenere 
(omtrent ved udgivelsen af dette blad) 
kommer tekstgenkendelsessoftware, og 
evt. ogsa en egentlig printerdriver til 
thermoprinteren. saledes at du kan bruge 
den fra Preferences, som alle andre printe- 
re. Det bedste ved denne scanne r er dog pri- 
sen, som er oplyst lil kr, 7395,- ind. moms. 
Til din informatio n er det ca. 10.000 under 
prisen for tils varende scannere i ojeblikket. 

Undertegnede kan hermed anbefale 
scanneren til andre der har lysl og behov. 
God fornojelse. 

Lars Merland 



Checkout 

Importer: 

Bctafon 

31310273 

Pris: 7395,- incl. moms. 
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Af kvalitet kommer salg 

Hver 4 printer der Wev solgt i 1988 var en STAR. 



StarLC-10 



9-n6ls printer 

Skrivehastighed: 
Draft 120 cps Pica 

144 cps Elite 
Skenskritt, NLQ 30 cps Pica 
36 cps Elite 
indbyggede NLQ fonte: 4 

Yderligere faciliteter: 
Papir-Parkerlng 
Traktor/Friktion 
Halvaut. enkeltarksfodn. 

m.m. 

Emulation: ESC/P, IBM Propr. II 



Star LC-10 Colour 

9-ndls printer - farveprinter 

Skrivehastighed: 
Draft 120 cps Pica 

144 cps Elite 
Skenskrlft, NLQ 30 cps Pica 
36 cps Elite 

Indbyggede NLQ fonte: 4 

Yderligere faciliteter: 
Paplr-Parkering 
Traktor/Friktion 
Halvaut. enkeltarksfadn. 
m.m. 

Emulation: ESC/P. IBM Propr. li 



StarLC-24-10 



24-nals printer 

Skrivehastighed: 
Draft 142 cps Pica 

170 cps Elite 
Brevkvalltet, LQ 47 cps Pica 
57 cps Elite 
Indbyggede LQ fonte: 4 

Yderligere faciliteter: 
Papir-Parkering 
Traktor/Friktion 
Halvaut. enkeltarksfesdn. 
m.m. 

Emulation: ESC/R IBM Propr. 

(delvisNEC P6) 



Til alle prlnterne fas endvidere arkfcdere og til STAR LC24-10 et ekstra udvalg af fonte. bi.a. OCR-a 

Ja tak, vi Brisker vcierllgete information & skriftprsve 




43 43 02 22 anviser naarmeste forhandler. 



Firma/Navn: 

Adresse: 

Poslnr.Sy 

Tel ©ton: 



Indsenctes fll Acornatic ApS, Hesselager 13, 2605 Brandt* 



INSIDER 



FLEREFILM 
PA COMPUTER 



Nu er der ogsa kommet 'Indiana 
Jones and the Last Crusade' som 
computerspiL Del er software- 
huset Lucasfilm, der star bag 
computeriseringen af filmen. og 
de ma have stodt pa et problem, 
fordi nogle spillere vil have AC- 
TION!), mens andre gerne vil 
slappe af med et hjerne-vridende 
adventure. Hvad gor man sa? Jo. 
man iaver to spil - et action og et 
arcade-adventure. 

Ved fremstillingen af action- 
spillet har Lucasfilm gaet i joint- 
venture med U.S.Goid. der har 
konstrueret spillel. Her gzelder 
det naturligvis om, med dit vel- 
kendte joystick, at guide Indy 



gennem diverse grumme og gru- 
opviekkeride scener, der er hevet 
ud af filmen. 

Arcade-adventure versionen iil 
Amiga forventes pa markedet til 
September. Denne version er no- 
get mere interessant da man her, 
foruden at skulle finde 'Den hel- 
lige Gral' for en vis Hr. A.Hitler, 
ogsa skal kffimpe stg gennem ka- 
takomber, flyve bi-plane ogklatre 
klipper. Programmoren der er 
tidligere kendt for bl.a. 'Battle- 
hawks', er selv meget stolt over 
grafikken og animationen. Han 
hardesuden h-entetpersonligac- 
cept hos George Lucas, for at fa 
lov til at lade Indiana Jones do, 
hvis han dummer sig tilstrskke- 
ligt. 

Mon ikke vi faret overordent- 
ligt interessant og underholden- 
de spil at se til September. 




RATCOMPUTERHELTE 



BARBARIAN II TIL AMIGA 




Softwarehuset Palace kommer 
nu med en Amigaversion af spil- 
let Barbarian II, der er at sanv 
menligne med et klasse A hug- 
dem-i- stykker-spil. Ikke alene 
har man oversat det til Amiga, 
men man har ogsa fyldt op 
med masser af god 1yd. 



Del ma virkelig vaere bat-sasson 
for at lave bat-computerspil. der 
benytter sig af plottet fra en kas- 
sesucces af en film. Ikke nokmed 
James Bond: 'Licence To Kill', 
men nu komrner der ogsa et baE- 
spil der hedder 'Batman - The 
Movie', der Eager sit udgangs- 

punkt i rigtigt gzettet - den 

nye Batman-film Cden med Kim- 
Bat-Basinger (hende fra 9 1/2 
uge»>. 

Bat-spillet. der er lavet af de 
samme rnennesker der stod bag 
Robocopog Renegade 111, er dett 
op i fire Bat-underspiL I forste 
spil skal du som Batman finde 
'The Joker' t en gammel fabrik, 
mens du forsoger at holde dum- 



me politifolk og deslige pa af- 
stancl, ved hjaelp af et Batreb. 

I del 2 forfolgerdu 'sksmteren' 
i din Bat-mobil. I tredie del har 
Jokeren fyldt dodelig anti-Bal- 
gas i balloner som han har fast- 
gjort forskelligestederi byen,det 
er sa dit job at stecre snorene 
over. Til sidst skat du sa ud og 
strafife Jokeren der sa fslt har 
gemt sig i en kirke udenfor byen. 

Det er i dette spil du endelig 
kan fa lejiighed til at se Batman 
krepere, hvis du ikke kan klare 
Bat-aerterne. Vi regner med at 
spillet vil komme pa hyldeme 
sidst i august til C-64 og lidt se- 
nere til Amiga. God Bat-fornojel- 
se! 
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KTAS Forlag har nu fundet pa at 
_ge erhvervssektionen at den 
garnmelkendte telefonbog pa 
edb, i form af en database. Del 
knever sin computer, hvis man 
skal kunne bruge systemet med 
rimelige svartider. 

Derforhar KTAS brugl et Pyra- 
mid UNIX-anlzeg. I starlen benyt- 
tes en 2 GB harddisk og 32 MB 
RAM, dette kan dog senere udvi- 
des til 64 GB harddisk og 256MB 
RAM. 

Sogesystemet bliver meget 



komplekst, sa f.eks. en marke- 
tingafdeling kan tnekke lister 
med adresserog telefonnumre pa 
potenlielle kunder indenfor en 
specie! malgruppe blandt de 
ca.160.000 telefonnumre. 

Svstemel har indlil videre ko- 
stel KTAS Forlagca.12 mio.kr. si- 
den efteraret '88. 

Forlaget vurderer at prisen for 
de nne service vil komme til at 1 ig- 
ge i storrelsen 10 kr./min. og 1-4 
kr./nummer. Systemet har pre- 
miere efter nsste arsskifte. 



PSYCHOSIS ER SULTEN 



FINANSPROGRAM 
TIL C-64 




Psygnosis, der allerede er godt 
sat pa 16-bit markedet med hen- 
syn til spil, vil nu have en stor bid 
af PC- og 8-bit-markedet for spil. 
Firmaet har valgt at bruge fire af 
deres top-titler som spydspidser 
pa markedet- De har Uenkt sig at 
lade 8-bit-afdelingen ga udover 
C-64 og Spectrum. 

De fire spydspidsspil er: 
'BAAL', 'Captain Fizz Meets the 
Blaster-trans', 'MENACE' og Bal- 
listix'. Psygnosis direktor Jona- 
than Ellis udtaler at tendensen 
har Vceret at 8-bit-brugerne er 
blevet behandlet som vor afdode 
mosters fattige familie, sa de pro- 
dukter. der er blevet tilbudt ikke 
har vaeret af hoj nok standard. 
Det agter Psygnosis at lave om 
pa- 



Det kan da kun siges at vzere 
en god nyhed at et softvvarehus 
kommer (rem og siger at de vil 
hojne standarden pa markedet, 



sa lad os se om der ikke kommer 
et par gode spil tit C-64 i frem- 
tiden. 



Specielt malrettet mod mindre 
virksomheder og foreninger har 
Penny Soft konstrueret et bog- 
hoideriprogram, kaldet PLUS-Fi- 
nans. Programmet praise nterer 
sig som varende proffesionelt 
med standard kontoplaner. 

Man kan til hveren tid tnekke 
posleringslister og periode balan- 
cer. Programmet udma.*rker sig 
ogsa ved at vasre meget bruger- 
venligt da det er baseret pa vin- 
duer og menuer. 
Yderligere information: 
Penny Soft 
Ole Romersvej 58 
2630 Tastrup 
Tlf:02 999628 



10 - COMputer 





ARCADEMASKINER BUYER HANDBARM 



De helt rigtige spillemaskiner, 
som vi kender dem fra Tlvoli og 
Bakken kan nu koges ned sa de er 
handbame. Menneskerne der 
star bag maskinen er de samme, 
der designede Amiga'en. Atari- 
spillet prcesenterer 4096 farver 
(samme som Amiga'en). fire ka- 
nals lyd, er pa storrelse med en vi- 
deok&ssette og vejer cirka et 
halvt kilo. 

Maskinen opererer med en 
8-bit 6502 processor, der korer 16 
MHZlhvilkelermereendtogan- 
ge Amiga'ens hastighed. Del ca. 
9cm brede LCD-display levereret 
meget hurtigt og farverigt dis- 
play. 



Spillet introducerer ogsa en 
special-feature for venslrehan- 
dende - man kan nemlig rotere 
billedet 180 grader, og op til otte 
maskiner kan linkes sammen, 
h vor hver spiller far sit perspekLiv 
af spillet. 

Spillene til Atari-maskinen vil 
komme pa kassetle (cartridge), 
hvor der kan va?re fra 1 MB RAM 
til (hold fast!) 16 MB RAM! Med 
spillet folger 'California Games', 
men femandre spil eralleredeud- 
viklet afEPYX. 

Atari -president Jack Tramiel 
kom med en nultet bemsrk- 
ning: "Vi er kommet langt. siden 
Atari begyndte at lave Spil. Sa jeg 



D&Di20'ERM 

Electronic Arts markedsforer til 
September et adventurespil der 
adskiller sig en smute fra tidlige- 
re sete adventures, da det invol- 
verer det rollespil vi kender fra 
Dungeons and Dragons. I starten 
af The Hounds of Shadow' kree- 
rer du dit person ved at vaelge 
kon, nationaSitet og en at* seks 
proffessioner. Derefter gennem- 
lever du sammen med din person 
et snedigt plot, der tager dig med 
pa grusomme oplevelser i Eng- 
land ar 1920. 

Det revolutionerende ved det- 
te spil erat man kan tage sin per- 
son med sig. nar man er fa?rdig 
med den opgave. Forstaet pa den 
made at de evner man matte have 
Itert sig i 'The Hound of Shadow' 
kan man bruge i senere spil fra 
Electronic Art. 



■ 



ser ikke nogen grund til at ga t il- 
bagetil forhistorisktid med sort/ 
livid-display". Denne bemxrk- 
ning refererede nok ti 1 det for ny- 
ligt lancerede spil 'Nintendo Ga- 
me Boy*. Dette spil er lidtmindre. 
man kan 'kun' linke to spil sam- 
men og den har et kedeligt mo- 
nocrom-dispiay. 

Atari regner med at systemet, 
deriovrigt hedder 'Atari Portable 
Entertainment System', vil koste 
ca.90 U K-pund og blive lanceret i 
England d.27/1-1990 ved en stor 
legetojsmesse. Hvomar vi sa far 
spillemaskinen at se i de danske 
butikker bliver jo spaendende at 
se. 




DOBBELT SERIEL 
PORT TIL AMIGA 

ASDC Incnporak'd. San Francis- 
co, markedstorer nu en seriel- 
port-udvidelse lil Amiga 2000 & 
2500. PrinUii optageren 'expan- 
sinnslof og forhindrer ikke bru- 



gen af den indbyggedcserielpiH'l. 
Man kan renl fakli.sk haw Mere 
'Dual Sertel Hoard's i samme 
computer. 

PrintCl kommer ud med lo 
Miens \)->i\k IBM PG-AT stan- 
dard. 

Med printet folger en EXEC- 
driver, der er fuldt kompaUbcl 



med Ami&i'en.s 'serial-device*. 
Driveren gor at brugercn ikke 
selv behover al lave fix-faxerier 
[oral la pollen lil al spille. Yder- 
mere informerer ASlit; Inc. at 
samtli^e eksislercilde program- 
mer kan understolte pdTtudvi- 
delsen. 

I pakkun ligger Ogsa mange po- 



pulate 'public-domain- pro- 
grammer, bl.a. kommunikations- 
og networkprogrammer. Pris: 

$2<>R- 

ASDC Inc. 

925 Stewart Shvel 

Madison 

Wl 5:i7U 

Tlfcnw 1 6082736585 




OMSKIFTELIG 
K1CKSTART 

Det tyske firma Alcorn har netop 
lanceret et stykke hardware lige 
til at kaste ned i Amiga'en. Pro- 
duktet bestar af en printplade 
hvorpa der er monteret en han- 
icsokkel pa undersiden og plads 
til adskellige eprom's pa over- 
siden. Fra printet gfir der sa en 
ledning til en switch der kan sta i 
tre stillinger, sa man udover sin 
originale Kickstart kan have to 
ekstra. 

Ideen er sa den at man fjemer 
sin originale Kickstarteprom og 
setter den pa printet for derefter 



at siette hele printet ned i kick- 
startsoklen. Kontakten kan sa 
monteres pa Amiga'ens bagside, 
sa man eksternt kan skifte rundt 
mellem de Kickstart versioner 
man matte have liggende. 

Printet leveres uden eprom's, 
sa hvis man er i besiddelse af en 
eprom-b render kan man bra?nde 
sine egne. Man kan ogsa sende 
en diskette til fimnaet, der si kan 
bra;nde prommerne. Printet ko- 
ster kr.395.- (escLprommer) 
Yderligere information fas hos: 
Betafon 
Istedgade 79 
1650 Kflbenhavn 
Tlf.31310273 
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TRACKDISPLAY TIL AMIGA 




Nu er der nyheder for hackerer. 
craekere og andet godtfolk, der 
ter sig sorn diskelteryttere. Det 
tyske firma Alcomp, har nemlig 
lanceret et trackdisplay til Ami- 
ga'en. 

Dette slykke hardware monte- 
res simpelthen i 'disk drive*- 
udgangen. hvorefterman kan af- 
lcEse det pagseldende spor pa dis- 
playet 

Displayet bestar af to store og 



et lille 7-segment displays og to 
lysdioder. Det lille indikerer hvil- 
ken station der monitoreres (af- 
la;ses, red). 

De store indikerer hvilket 
track, der er under behandling. 
og de to dioderviser hvilket af de 
to liese/skrive-hoveder der nel- 
op nu er i brug. Pa bagsiden af 



den lille kasse flOcm x 6cm x 
2.5cm), sidder to dipswitch's. 
Disse kan sta i ialt fire stillinger 
for hhw: dfO t dfl,df2 og df3. Man 
kan tillige skifte om pa disse med 
Amiga'en ttendt. 

De normalt anvendelige spor 
pa Amiga'en er spor ft til 79. men 
nogle gange kan visse program- 
mer fa stationen til at kore Jzese- 
hovedet ud til endestoppet. sa 
displayet af denne grund kan vise 
over track 85. 

Displayet har kun en lille skon- 
hedsfejl, nemlig hvis man pa 
Amiga 2000 bade har internl dff 
og dfl. Disse to kan -displayet a 
hardwaremaessige arsager ikke 
kende forskel pa, 
Displayet koster, klar til tilslut- 
ning, kr.535.- 
Betafon 
Istedgade 79 
1650 Kobenhavn 
Tlf; 31310273 
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STAKKEIS GEORGE 

^ e - n ^e nemUgat lav, en 
pa en m m ;" detes Wun 

merU ™m v England; 



DEN NYE MED 
JAMES BOND 

Nar man siger 'Den nye med Ja- 
mes Bond' hardetindtilnuvKret 
underforstaet at man taler om 
film pa et Iserred. Men nu skal 
man til at passe paikkeatforvirre 
begrebeme. Der kommer nemlig 
snart et spil til en lang rcekke 
computere der iblandt Amiga og 
C-64. SpiHet udgive* af DoMark. 

Spillet tager udgangspunkt i 
den nyeste film, med Timothy 
Ualton, 'Licence To Kill". Spillet i 
sig selv er et rertdyrket actionspil 
der lader dig prove kraefter med 
helikoptere, speedbade, fald- 
skiermsudspring, barfodsvand- 
skiing m.m. 

Det bliver nalurligvis svxrere 
og svasrere at va;re i skoene pa 
den stakkefs agent. 
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NYHEDER! 

DOS 2 DOS 

Gor det let at overfpre MS-DOS 
og ATARI ST tekst og datafiler 
til og fra AmigaDos. 475,- 



Kickstart 13 ROM 250,- 
Workbench 1.3 DISK 250,- 

Alle priser er Incl. moms. 



BEIAFON 

Istedgade 79 - 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 



IIGHVIS DU ER HURTIG! 




IL 



md 



GRATIS 

STAR-Rejseur og STAR-Parker kuglepen til 
de 15 forste, der kober en STAR printer 
hos BETAFOW. - SKYND DIG!! 



mmr 

ComputerPrinteren Printerkabel medfolger til alle STAR-printere 





LAVEN64'erC 



Saerdet omatrivejov- 
sticket ud af porten, spille- 
ne vaek og assembleren 
frem f for nu skal der laves 
demo'er. TOMputers" 
demoekspcrt Martin Olsen 
viser dig de nne gan g vej 
ind i de vilde demo'ers 
land, 



Hej og velkommen til denne nye arti- 
keiserie kaldet: Lav din egen demo. 
Hvis du overhovedet intet kender til 
rasterinterrupts, vil jeg anbefale, at du ke- 
ser serien Inside 64. som der korte her i 
"COMputer" for et ars tid siden. 

Jeg vil prove at gennemga teknikkersom 
scrolls, rasterbars, FLD, DYCP m.m. Hvis 
du bliver god lil demoprogrammering, kan 
du maske endda blive optaget i en demo- 
gruppe. Bemterk, at der er stor forskel pa 
demogrupperogcrackergrupper.idet man- 
ge demogrupper laverdet hele (kode, lyd. 
grafik) selv, mens crackergrupperne lever 
af at bryde sikringskoder pa spil (hvilkel jo 
er ulovligt!). Sa demogrupperne kan ude- 
mccrket viere lovlige. 

Efter denne lille indledning. tror jegvi er 
klar til at starte. 

Rasterbars 

I dette farste afsnit fortseller jeg om raster- 
bars. De fleste ved, efter at have la;st Inside 
64. hvordan man laver splitscreens, hvor 
den overate halvdel er f.eks. hvid. og den 
nederste rod. Hvis man derimod vil lave ras- 
ters, der skifter mellem hver linie, kraayer 
det virkelig precision. Man ma tage hojde 
for den ottende rasterlinie! 

Den ottende rasterlinie! 

Hvad er den ottende rasterlinie sa? Den er 
et problem! Hvis den ikke eksisterede, ville 
sideborderscrolls og lodrette splits v*re 
meget nemmere at lave! 

Hver ottende rasterlinieskifterVIC-chip- 
pen skzermlinie (en skarmlinie er jo 8 pi- 
xels i hajden). Pa denne 1 inie har man, af en 
el ler anden grund, ikke sa meget tid som pa 
de 7 andre. Hvis du kigger pa den lille ruti- 
ns ved siden af (PRG 1). brugerden pa hver 
ottende rasterlinie kun ] omgang mod el- 




lers 8 i pausetokken. Man kan faktisk und- 
ga den ottende rasterlinie ved at asndre i 
$d011 bit 0-2 og hell undga den. 

Denne teknik kaldes FLD og vil blive 
gennemgaet senere. I »vrigt eralle mine ru- 
tiner skrevet i turboassembler. men de er 
nemme at oversajtte til andre assembler- 
typer. sa du behover ikke at flinlre ned og 
kobe en turboassembler. 

Pas pa timingen 

Rasterbars krasver en ret god timing, prov 
f.eks, at rykke rasterpositionen (den vxrdi 
der la:gges i $d012) en op eller ned. Nu vil 
din raster flimre. Det erfordi 1-tallet i pau- 
sen ikke passer med den ottende rasterli- 
nie. Det er ikke nogen sa?rlig stor fejl. trcr 
du maske. DET ER DET! Du ma for himlens 
skyld undga den slags smafejl, da de ode- 
liegger hele demo'en! 

Hvis det hele flimrer sa eksperimenter 
med pauserne til det passer 100%, Det sam- 
megilderforaltandet: En fejl kan odelaig- 
ge en hel demo totalt! 

Frem med farveladen 

Satilselvebaren. Den kan du tegne med en 
rastereditor, eller du kan kegge dataene di- 
rekte ned i .BYTE linierne. Som eksempler 
pa farvekombinationer kan jeg nsvne: 
0,2,10,7,1 (rod). 0,6,14.243.1 {blah 
0,9,5,13,1 (gron), 0,9,8,7.1 (brun>. eller 

0. 1 1.12.1 5.1 (gra). Det kan man si kombine- 
re som del passer en for at fa nogte fede bars 
ud af det. Man kan ogsa lade en mindre bar 
koreisinusovenpalellerrundtomlenster- 
re bar. 

Sinus er meget anvendt i demo'er og er 
slet ikke sa kedelig som du tror! Jeg har lis- 
tet en simpeS sinusgenerator (Prg. 2). men 
du kan lave en bedre selv. hvis du vil. 

Sinuskurver 

En sinuskurve er, som du maske ved, en 
kurve der starter i ( 0.0 ) og gar i en bue op til 

1, ned igen og rammerx-aksen ved pi. hvor- 
efterden gar ned til — 1 og rammer x-aksen 



igen ved 2*pi. Prov at forestil dig, at vi fjer- 
nede x-aksen og lod en prik fise op og ned af 
y-aksen. Eller en sprite. Eller en rasterbar! 

Foratfaflestmuligeeffekterpasktermen 
samtidigt. kan man ikke beregne sinus 
hvergang (det tager alt tor lang tid!). Men 
da man ikke behover at ta?nke pa lager- 
piads - det lober man sjseldent tor for nar 
man laver demos, kan man tagge det ned 
som allerede beregnede tabeller, 

Princippet ved at kore bars i sinus oven- 
pa hinanden er, at man har tre sa;t data: En 
rummer den store bar. en er fyidt med nul- 
ler og en med den lille bar der skal bevxge 
sig op og ned pa den store log sa selvfolge- 
lig pauseme). 

Efter at have udfort rasterrutinen, flytter 
man dataene for den store bar over i datae- 
ne med nulleme. Derefter flytter man den 
lille derover pa sin position, som man har 
attest i sinustabellen. Dette ger man sa 50 
gange i sekundet. Jeg har ogsa et lille pro- 
gram til dette (Prg. 3), som du kan taste ind. 
Dette eraltsa kun meget simple program- 
mer, og der er f.eks. kun en lille rasterbar 
ovenpa den store. Dette kan du selvfolgelig 
selv bygge videre pa - men husk: 

Pas pa din rastertid 

Lad vaire at overdrive. Del ser ikke pjasnt ud 
med 123 sma bars der moser rundt ovenpa 
hinanden. Lad ogsa va»re at lave din raster- 
bar sa den fylder hele skiermen. for en ras- 
terbar bruger jo lige sa meget rastertid som 
den fylder! Det praktiske ved demos er jo 
ogsa at man kan bruge a It det rastertid man 
vil til de smarte effekter. Naesten!!! 

Sa pas pa din rastertid hvisdu har en gi- 
gant- rasterbar. 

Har du problemer? 

Hvis dine egne bars flimrer. sa check fol- 
gende: 

1. Stemmerden 8. rasterlinie? 

2. Stemmer pauserne, sa farveskiftet er i si- 
deborderen (juster den L pause). 

3. Er der sprites pa din raster? Rasters hader 
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Pral M:t*i b't 



Intrl 



i llooPi 
i llooP2 



St* J-0314 

id* i>intr i 

sta W315 

Ida *tlb 
st* tdOli 
Id? "52 
sta *d0U' 
Id* M~f 
sta f'Jc'.M 
Ida «&1 
st» Sdfcl* 
cli 
rts 

.byte 6-14.6. 14. 14. 3. 14. 3 
.byte 3.3. 13 11.1-1 
.bste 3- 1 - 14. 3. 14 

.bate 14, 6, 14. 6.0 

-byte 1.1-.8.3.B.8.8.S 
-bate 8. 1.8. 8. 8,8. 8,8 
.byte 8. L. 8. 8. 88. 8. 8 
.byte B' 18. 8-8, 8 

asl *d0l9 

tdx «see 

Idy Pauscs.x 
ctev 

bne illooP? 

Ida colors , - 

st a »de?e 

sta #dC'."l 
in* 

CPx #29 

bne 11 loop 1 

MP 9**31 



Pr93 SiWJS 



Ml 

id? ■ : i ..t » i 

si* t»;oi-i 

Ida ■: t'inti l 
=t? M3I5 

ail wei* 

Ida dill. 

st? fd811 
Ida «52 

id) #trt 

st? Mcaa 

Ida 4181 

cli 
rti 



coll 



Pause; 



co 1 2 



col 3 
intr 1 



ill OOP 1 
illooP2 



bar-3 
ba I oop 1 



b*JumP 1 



balooP2 



.baU 0.0.0. 6.0.0.0.0 

.bate 0,0:0.0, 0-0. 0-0 
.bate 6.8,0,8.8,6-0 -0 
.byte O.O.et.O.&.tf'O.y 

.toft a 

.bat? 1.1-8,8-8.8.8,8 

.tett 8.1.8,8.6.8.8.8 

.bate 8.1.8.8,6-6.8.8 

.bate 6. I.e. 8,3. 8.8,8 

.bate 8, 1 . 8-8. V. 8,8.* 

,tXtU 8 

.bate 3.5-13.1. U?j 18-2 

.bate e.i.r.10. 2. 0,7,10 

.bate 0.18.8.0.9.0.9.5 
.bate 0,9.5. 13,0,?,=.. 1 
.bate 13. 1,7* 18,2 

.byte 0.11.12,15.15.12- 11.8 

*sl *d813 
Idx M88 
Ida Pauses. - 
dea 

bne illooP2 
Ida col 1.x 
sta Jd020 
sta «d921 

in> 

CP - *4 3 

bne UlooPl 
Jsr bars 
mf *ea31 

.bate *18.«13.f 16.fl8,tlb,tld 
.bate «le.*lf .tze.rif .lle-IW 
.bate *lb,#ie>*16>*13.*ie>*0c 
.bate *09-«0?.£O4,*0?.r01 -iijO 
.bate t00,*&0.t01.»02.*OJ t07 
.bate «89.8©c.-*8f 
.bat€ e 

Id* 

Id? col2.. 
st* coll.' 
inx 

C P* «40 
bne ba 1 ocfi 1 
\&< sincnt 

CP «' #J21 

bne ba-iumPl 

Idv HS08 
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sprites, fordi de odelcegger timingen! (Se- 
nere vil jeg vise en rutine der ogsa virker 
med sprites). 

4. Skifter computeren blok mens den laser 
farver eller pauser (alle farver skal ligge i 
den samme blok, alle pauserskal ligge i den 
samme blok, og rasterrutinen ma heller 
ikke starte i en blok og slutte i en anden!) 

Har du stadig problemer sa prov og skriv 
til mig. Men prov forst seiv at lose proble- 
merne, det tererdu mest ved! 



Tips & tricks 



Man kan naturligvis gore mere end jeg har 
vist her. Prov f.eks. at skrive med reverse pa 
en rasterbar. eller lav et (reverse) scroll pa 
den. Rul den op eller ned. Eller prov at taen- 
ke dig om, Hvis du ingen inspiration har r sa 
fa fat pa nogle gode demos (der er mange!), 
teste gang tager vi godt fat om de forskel- 
lige slags scrolls... 
Have fun! Martin Olsen 
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Te gneprogrammer vaelter for tiden frem i nye versioner. 

o g nu & Photon Paint II en realitet. 

"COMputers* Kim Holm anmeldcr dctte HAM 
te gneprogram pa godt og ondt. 



Computergrafik er et fascinerende me- 
dic at besksftige sig rned. Anfisten for 
det hvide lairred forsvinder som dug 
for solen. nar man hav en undo eller brush- 
fun klion at ty til. Der ersom ved traditionel 
kunst mange mader at udtrykke sig pa. 
Men man har ved computergrafik meget 
lettere ved at kombinere de forskeiiige tek- 
nikker, ogdet erisaeriler, liunden liggerbe- 
gravet. 

Desvaerre har det indtil foret pararsiden 
va*rel uforholdsnuessigt dyrt for menig- 
mand at beskaaftige sig med dette emne. 
Det kostede hundredetusindevis af kroner 
og var mest Ibrbeholdt industrien og uni- 
versiteterne, som brugte det tii udvikling 
og design. 

Sa kom Amiga (5000 kr.!| og satte en ny 
standard, pris kontra kvalitet. Fra starten 
forberedl til at tilfredsstille kravet om en 
kreativ low-end-budget computer, med en 
brugervenlig overflade. sa selv ukyndige 
kunne udnytte dens muligheder, uden at 
skulle spilde tid pa at tare et programme- 
ringssprog. 

Hvordan man skifter 
HAM 

Med fremkomsten af dette brag af en com- 
puter er der kommel adskillige program- 
mer derunderstotler den kreative bruger- 
flade.Heriblandt Deluxe Paint ],2og3(ny- 
ligt udkommet - se testen i "COMputer" nr. 
7/8 1989). som hidti i har staet som "state 
of the art" tegneprogrammet til Amiga og 
sladig for de fleste star som det uflimative 
tegneprogram. 

Hertil kommer fiere HAM tcgnepro- 
grammer med mulighed for fuld udnyttelse 



af Am iga'ens 4096 farver, modsat f.eks. De- 
luxe Paint 3, der kerer med max. 64 farver 
(halfbrite) samtidigt. Men der har Vceret 
problemer med HAM. For at kunne hruge 
det, ma man forsta teknikken bag. 



HAM Teknikken 

1 IAM star for Hold And Modify, hyilket be- 
tyder, at compuleren reelt ikke er i stand til 
at gengive sa mange farver pa skarmen, 
men modificerer (blander) de mulige far- 
ver, og derved frembringer en ny. Man har 
imidlertidig problemer med at definere far- 
verne 100 % nojagtigt. hvtlket indebaerer 
"dobbeltstreger" og el ofte nusset udseen- 
de billede. 

Et godt HAM tegneprogram minimalisej 
rer disse gener. Hastigheden har ogsa 
vaeret et problem. Det er irriterende ikke at 
kunne arbejde rimeligspontant. Isaer i teg- 
nefasen. opstregningen eller farvetegnin- 
gen af et billede, nar pennen reagerer for 
sent, og "geniale" streger gar tabt. Men 
man skal veje for og imod. Hvisfordelene er 
flest, er dasse gener acceptable. 

Man kan ogsa selv gore meget for at 
mindske uiemneme. Det ligger i teknik og 
kendskabet til funktioneme. maden man 
logger stregeme pa har stor hetydning. 
Meget af dette kan ogsa findes forklaret i in- 
stmktionsbogen til Photon Paint vers. 2. 
Ud fra den fremgar det. at kreatorerne selv 
er probiememe meget bevidst, hvilket siger 
noget om programmets seriositet. 

Jeg vil forsoge at anmelde dette program 
fra en anden synsvinkel end "traditionen 
byder". Jeg er selv Legner og har brugt com- 
putergrafik i flere ar til at fabulere over, ud- 
vikle og kreere billeder, men pa compute- 



rens praemisser. Det vil sige. at jeg hartaget 
dens begrxnsninger i betragtninft og pro- 
vet at finde nye veje og teknikker til at na 
detonskede resultat. En simuleret virkelig- 
hed kan man kalde det. 

Jegvilopna al kunne lave det samme pa 
min Amiga som virkelighedens kunstnere 
pa lairredet, men bibeholdechannen ogdei 
unikke, som kun en computer kan gore del 
med dens specieile funktioner og mulig- 
heder. Til dette formal har jeg netop pro- 
grammer som Deluxe serien og Photon dit- 
to. 



Photoner og 
dimensions 




Jeg ma fra starten indromme. at jeg til mil 
mere seriose arbejde indtil nu kun har be* 
nyttet Deluxe Paint serien. Mens jeg kun 
har eksperimenteret med HAM! Det var 
forst ved fremkomsten af Photon Paint 
vers.l, jeg begyndte at arbejde lidt mere 
malrettet med denne type tegne-program- 
mer. Photon Paint vers. 1 vardet mest avan- 
cerede af slagsen. og jeg begyndte at ojne 
mulighederne.men turde ikke rigtigsprin- 
ge ud i det. Lidt konservalisme maske. Det 
program, jeg sidder med n u, og sadan set er 
blevet tvunget til bruge, harskabt en ny di- 
mension for mit eget vedkommende. 

Manuale 

Si'lw manualen eren pamsagat se til. men 
der er ogsa mange funktioner at beskrive. 
Der behoves intet kendskab ti! Photon 
Paint vers.l. alt star forklaret i manualen. 
Den er p«nt skrevet, den tager dig ved han- 
den og forkJarer grundigt de forskeiiige fi- 
nesser. nogle gange bmges der dog unodig 
megen tid pa at forklare. andre gange ikke 
nok. Men fo r en ukyndig er den nem at for- 
sta.ogdet kraeverkun et minimum af kend- 
skab til computeren som sadan. 
Manualen liderafen darhgulasseligskrift, 
og der er INGEN grafiske illustrationer i 
manualen, for darligt!! Men ellers ma ma- 
nualen betegnes som udem&'rket. 
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Uspsndende L 
animationer 

Nu er bordet daekket, og vi skal til selve me- 
nuen. Den star start set pa fransk ko-kken. 
Et overflodighed shorn af specialileler. og 
pa?nt serveret. 

I den forste menu findervi Alternate, ani- 
mationsdelelen i Photon Paint. En af de 
ting, der adskiller programmet fra den for- 
ste version, som man garanteret vil fore 
sig frem med i markedsforingen , Jeg synes 
nu ikke, den er sxriigt fantastisk. Maske 



hvis jeg havde 3-4 megabytes mere i com- 
puleren og havde muligheden for nogle 
mereomfatlendeanimaUonerend tilfjeldel 
er. 

Photon PainL sluger i det hele taget me- 
gen hukommelse. Parolen ma lyde.at pro- 
gramme! virker ved 512 kb og er brugbart 
ved mindsl en Megabyte. Altsa anbefalel 
minimum mavaeremindst 1 Mbforfuldud- 
nyltelse af programme!. 

Selve animalionsdelen virker ved page- 
flipping princippel. som betyder hurlige 
sideskift og derved simuleret bcvagelse. 
Samme metode benytter man ogsa ved tra- 
di ttoneJ klippe klistre animation. Som sagt 
mener jeg ikke, at det er riglig brugbart 
endnu. Det virker lidt som fyld og er ikke, 



som jeg kunne onske det, integreret i pro- 
gramme!:, men star meget for sag selv. 

Man War heller ikke gjort specielt meget 
ud af det i manualen. Det virker upaklage- 
ligt. og vil selvfolgelig have sin liltrsekning 
pa mange. Men det er ikke grund nok til at 
kobe programme!. Jeg mangier f.eks. mu- 
ligheden for at animere en 3D-bmsh. som 
vi kender det fra det rtye Deluxe Paint HI. 
Dersnes animationsdel virker i kraft af det- 
te. og andre mere avancerede funktioner. 
ogsa noget merevelovervejet- modsat Pho- 
ton Paint's, hvad jeg noget hardt vil kalde 
en hurtigsalgsfidus.i hveri fald erden ikke 
omfattende nok. 



Topografik 



Det var joen lidt krads smore. men skal ikke 
ses som en nedvurdering af programme!. 
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som har mange, meget bedre ting at byde 
pa. Blandt dem er der, som vi kender det fra 
den forste version, Wrap-on funktioneme, 
men disse har nu faet tilfejet et par ekstra fi- 
nesser. Her star Contour for den mest 
spa?ndende nyskabelse. Tien benyltersigaf 
en primitivform for raytracing. men hastig- 
heden er betydeligt foroget i forhold til 
andre rayt racing programmer, 

Contour omdanner din brush til et "to- 
pografisk kort" med bjerge ofi dale, som du 
selv definerer. Dette gores helt enkelt ved 
at tegne et 2-D kort, hvor de lyseste vsrdier 
betyderen forhojning. ogomvendl de mor- 
ke omrader star for en dal. Dette gores let- 
test med en gra-skala og din blend funk- 
t ion. Du vaslger Contour, samler dit kort op 
som brush, klikker en gang, og brushen bli- 
ver nu omdannet til en wire-frame model, 
som viser dig de forskellige hoje og lave 
punkter. Du kan tilmed dreje din brush i et 
3-D miljo, helt efter forgodtbefindende. Det 
Uger 2- 3 min. for en rimeligt kompliceret 
udregning, og det er til at leve med. 

Piacering af iyskilde, intensitet og kon- 
trast vtelgerdu som som sadvanligt i LUM- 
funktionen, som befinder sig i samme me- 
nu. Som du nok kan here, er jeg meget im- 
rxmeret af denne funktion, ligesom jeg eraf 
Wrap-on funktioneme i almi ndelighed. Jeg 
synes, det gi'r et frisk pust, der altid lugter 
lidt af fisk, nar man sammenligner med 
f.eks. Paintbox computere (dem DRogTV2 
bla. leger lidt med). 

Men disse funktioner er slet ikke afgo- 
rende, nar jeg skal anmeldc et tegnepro- 
gram . Det eral tid laekkert med dessert . men 
hvor tit far du egentlig brug for disse funk- 
tioner? Nej der skal sgu' mere til at dupere 
mig. Jeg bliver forst og fremmest nodt til at 
drage af mine egne erfaringer, og sige, hva' 
sa. Du'rdet til noget? 

Dobbeltgaengere 

Pantograph er en af de funktioner. der "dur 
til noget". Det ma vel ncermest ses som en 
premiere. Det er under alle omsUendighe- 
der forste gang, jeg ser denne funktion 
brugt pa Amiga'en. 

Pantograph kopierer dele af dit billede. 
Ikke ligesom den gamrnelkendte sakse og 
lokke funktion, hvor det tit hamder, at du 
ikke kan "cutte" dit objekt pnxcist nok, el- 
ler hvor du pa anden made er begrsnset. 



Ved at bruge Pantograph kan du bare 
male oveni, og omradet bliver kopieret pix- 
el for pixel til et andet forudvalgt sted pa 
skaermen. Det gor, at du kan kopiere dit 
"whatever" meget pracist. F.eks. kan du 
trace, ffllge. en massiv figur, langs kanten 
og derved opna en slags outline. Del kan 
vasre en smart ting at bruge i forbindelse 
med digitaliserede billeder, hvor du kan 
"hugge" formen ogarbejde videremed den. 
Derernutige en ting ved denne funktion, 
der er brandiniterende!!! Man har meget 
smart hasftet en kommando kaldet Under 
til Pantograph. Denne skulle selvfolgelig 
muliggore kopiering fra den ene slperm til 
den anden ( man kan arbejde med sa mange 
skaerme, hukommelsen tillader..). MEN!!! 
Det kan kun lade sig gore at kopiere fra den 
umiddelbart underliggende sksrm til den 
aktive. Det betyder.aldu arbejderi blinde. 
Denne fejl ser jeg geme rettet, da jeg har 
meget mere brug for det omvendte. Ren 
logik og lidt af en broler. 

Herti I skal dog siges, at det er den eneste, 
jeg har fundet i programmed Ellers Synes 
jeg Pantograph funktionen eren nyskabel- 
se af de helt store, og den har faet sin faste 
plads pa min liste over "sammenlignings- 
grundlag". 

Blandende effekt 

Drop-shadow er ogsa en af de funktioner. 
jeg har brugt meget i mit arbejde med pro- 
grammet. Navnet fortasller det hele, skulle 
man tro. Men det er mere avanceret end 
som sa. 

Med Drop-Shadow hardude samme mu- 
ligheder5om med din brush. Skyggen kan 
va:re transparent, gradueret ellersendre to- 
nen pa dit underlag. Du kan selvfolgelig frit 
va;lge, hvor du onsker din skvgge skal fal- 
de. 

Disse egenskaber gar ogsa lige ind pa 
min lystavle og gor programmet til noget 
sa;rligt. Denne funktions og andres over- 
bevisende effekt hunger sammen med. 
hvad du finder under din Mode-Menu, 
grundpillen i Photon Paint, og staerkt ud- 
videt i forhold til version 1. 

Du har en Mode-Menu for bade for- og 
baggrund, hvilket ogsa er en nyskabelse. 
Disse to kan indstilles uafhasngigt af hin- 
anden. Det betyder, at du reelt ligger inde 
med en dobbelt-funktion pa din mus. Brug 
af venstre musetast aktiverer paramelrene 
for din forgrunds-indstilling. 

Brug af hojre aktiverer bagrunds-para- 
metrene. Smart! Mode-Menuen bestem- 
mer tilstanden af din brush. Hvilke 
egenskaber skal den besidde. Den nye liste 
er tilfojet adskillige. Men jeg vil stadig 
fremhceve Blend, ogsa kendt fra vers. 1, 
men nu udvidet med Here indstiilings- 
muligheder, som vxrende den, du bruger 
mest i dit arbejde med programmet. 

Med Blend bestemmer du gradueringen. 
og hvordan den skal virke pa det under- 
liggende. Her bestemmer du ogsa, hvor 
transparent du tmsker din brush. Jeg hol- 
der meget af denne funkt ion. fordi jeg med 
den kan simulere forskellige teknikker. 
Olie, flkvarel, enddog gouache, der alle har 
forskellige egenskaber, efterlignes let og 
kombineres i samme billede uden brug al" 
oplosn ingsmidler. 



I billedet "COVER" har jeg netop gjort 
brug af denne funktion, ber kan du ogsa se 
mange andre af programmers finessertaget 
i brug. 

Hold maskcn 

Photon Paint er endelig kommet i besid- 
delse af en Airbrush funktion, og til en sa- 
dan horer helt naturligl muligheden for at 
afmaske et omrade. 

Stencil hjfflper dig med dette. Den vir- 
ker, modsat stencil funktionen i Deluxe 
Paint . som laser farverne, ved al beskytte el 
frit defineret area!. Du tegner bare rundt 
om dette, og omradet er nu upavirkeligt af. 
hvad du matte gore med det. 

Stencil har ogsa en inverse kommando. 
SOm giver det omvendte resultat. All uden 
for dil valgte areal vil nu va>re last og kan 
ikke mantpuleres med. Man afmasker fri- 
hands. Jeg kunne Uenke mig, at man ogsa 
fik muligheden for at benytte cirkel og ram- 
me funktioneme, for at kunne indramme 
geometriske omrader mere prcecist. end fhV 
handstegning tillader det. 

Stencil har tenge va?ret savnet og mod- 
tages nu med kysnand. 

Uundvaerlig skaermtrold 

Jeg ma indramme, jeg er stopimet, glad og 
tilfreds, efterat have gennemgaet program- 
met. Selvfolgeligerder mange ting, der kan 
gores bedre, men programmet er i hoj grad 
brugbarl og har fundet sin faste plads ved 
siden af min skterm. 

Sammen med Deluxe Paint III foler jeg 
efterhandcn. jeg er dcekkel rimeligt godt 
ind i mit arbejde med computeren. De to 
programmersupplererhinanden godt. Der 
findes intet ultimativt tegneprogram ! Man 
skal altid gore brug af de muligheder, der 
foreligger. Photon Paint hartagetmigmed 
storm, den ringe hastighed til trods. Der er 
sa mange gode ting, der opvejer denne og 
andre ulemper. og jeg kan varmt anbefale 
programmet som et stasrkl supplement til 
samlingen. 

Tekst-funktionen skuffer mig dog lidt. 
Den er ikke sa omfattende. som jeg havde 
habet. men den er brugbar. Under alie om- 
Sta;ndigheder er Photon Paint endel ig ble- 
vet voksen. Alle de "fancy" funktioner. som 
overskyggede den forsle version, har faet 
ben at ga pa, og ligeva-gten er genoprettet 
med mange gode tilfojelser. 

HAM er ikke mere kun til leg, det har be- 
vist sin eksistensberetligelse. Jeg glaader 
mig til at se flere nye tiltag inden for gen- 
ren. Men start med at kobe Photon Paint 
vers.2. Du vil ikke blive skuffet! 

Kim Holm 



Checkout 

Photon Paint vers. 2.0 koster vejl. 1.195,- 
kr.! Opda teres fra vers. 1.0 for 695,- kr. ved 
aflevering af original difikfitterne. 
Programmet Import eres af: 
Starlite Software 
Rebekkavej41 
2900 Hellerup 
TIf. 01611633. 
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Tilbehor i lange baner. . . 



Commodore 64/128 cartridges 



Tegneudstyr til Commodore 64/128 
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Dot protessionelle copyinterface 
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798,- 
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GEOS MOUSE 
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398,- 



Superprinfer til AMIGA 



MPS 1500C/DM 105 

CommoOores ■avonlprince' ill AMIGA! Grver dig tmAgrted lor ai ud- 
s kitve g'ahWegnnigef c*3 ielci» I tarvef Danner omknngSOIorskei- 
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teeslonel ud. SOFT-TOEVW skrev, at ' tSOOC «r den bedSe III farver. 
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Luxusprinter til Commodore 64 
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sampler til Amiga 



Smartsound 

stereosampler 
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398,- 



Joystick 



PLAY BOARD 



Musematte 



SpeciaH)ltn.d gscdendje Til 3110 TURBO PLAY- 
BOARD med 6 niicfOSVnlchea, 2 akydehnappef 
med Ivslndikonng og valgfri auKdlre samt, eom no- 
gel hall spociaii, to inifeyguda oaOdloN 
Saarpns i sepwmber og 
oklobor. kr. 



198,- 



COMPUrtK MUiEMATIt 
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98,- 
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Er du ved at vaere trset af de saedvanlige 2 dimensioner. sa 
laes videre her. "COMputers" Henrik Morsing viser dig 
hvnrdan fri med simple midler laver vaskeaegte 3D pa din Amiga. 



At gengive billeder, enten pa papir eller 
en computerskcerm, er idag en smal 
sag. Dcrerfan'trpa.ogaltserudsom i 
virkeligheden. na?sten. For der mangier 
nemlig nogel. den 3. dimension, afstandert 
tsl tin gene pa billedet. 

Jeg ved al derer mange der tit sidderog 
asrgrersig overferiebillederne fra Costa del 
Solskin. Moster Anna liar en lygtepa?! lige 
ned i knolden. og onkel Bent har en fiot 
gren udaforet. Sadanserdet invert fal dud. 
men hvis den 3. dimension varmed, kunne 
man jo se, at pslen eller grenen var flere 
meter baftved. 

Arkitekter. designere. badbyggere osv. 
ville ha' stor nytle ud af den 3. dimension. 
Et hus eller en bad kunne betragtes langt 
for den var tegnet h elt ferdig. Jo der er san- 
delig god grund til at forsoge at lave billle- 
der der ogsa indeholderden 3. dimension. 



I gamle dage 



I de gamle dage havde man simpelthen el 
kamera med to 'ojne', tog billedet (bill eder- 
nei. ogsatte dem i en betragter. Det samme 
gor man idag pa compuLere som f.eks. Ami- 
ga. Her skifter billederne hare 60 gange 
hvert sekund, ogdespecielleelektroniske 
3D briller dertil 'lukker' synkront hen- 
holdsvis for hojre og venstre oje, sa hvert 
oje far hvert sit billede. Man kan sige. at del 
er den korrekte made at fremvise3D bille- 
der pa, men det er til genga-'ld ogsa den dy- 
resle. Disse bri Her koster nemlig ca. 2.000.- 
kr og del dyrt for dem der bare har compu- 
ters som hobby, 

De tleste kender 3D-tllmene fra TV og de 
dertil horende briller. Dette prindp er hell 
forskeiliglfradetforomtalte.Hererselvfol- 
gelig ogsa tale om to billeder. Da det ikke er 
muiigt at adskille de to billeder som for, ma 
man ty til en anden metode. Ved hjaeip af 
farvefiltre er del muligl al adskille billeder- 
ne, men det kfiever bare en meget god 
skzerrn og et godt farvesyn. Men til gengseld 
er den meget billigere. 

Man optager som for med et Lo-ojet ka- 
mera med tofarvefiltrepa. Cron forhojreog 
rod tor venstre. Billederne mixes og vises 
pa skxrmen og adskilles sa af briller med 
samme farvefiltre pa.Efter jeg havde set fil* 
meneiTV. matte jeg indromme, at jeg var 
lidt skuffet. Sa jeg gik ned og tajndte for 
min Amiga, provede og provede. og fandt 
frem til en metode hvormed man selv kan 
lave disse billeder, 




Som sa mange gange for, blev jeg gkede- 
ligt overrasket. Det var simpell hen hun- 
drede gange bedre, ogsa var del tilmed leL 

Det skal du bruge: 

Et tegneprogram hvordu kan tegne to bil- 
leder samtidig. hente ogplacere brushes pa 
begge billeder og save dem hver for sig. Jeg 
brugte DeluxePaintll. 

Et tegneprogram hvor du man 'pille far- 
veme ud' og mixe to billeder sammen. Jeg 
brugte Digipaint. Et seel 'pap-briller' med 
rod cellofan for venstre og gron for hojre 
oje. For at lette arbejdet under forsogene 
brugte jeg brushes fra Aegis Artpack. Bril- 
lerne kan du ogsa selv lave. For at teste Jem 
kan du tegne en rod, en gron og en bla fir- 
kanl med f.eks. Digipaint. Alle farver pa din 
RGB monitor dannes nemlig udfra Rod, 
Gren og Bla. Tag briilerne pa. Du skuile sa 
kun kunne se den rode med venstre oje, og 
den granne og bla med hojre oje. (Edder 
smart, ikk?!?}. 

Sadan g0Y ud: 

Start med f.eks. DeluxePaint sadu kan skif- 
te mellem hojre og venstre billede ( Iryk ■ j • ). 
Determegetvigtigtat hoi de rede ihvad der 
er hvad, sa skriv venstre pa det ene billede 
og hojre pa det andeL Det fjernerdu hare til 
sidsl inden de saves. 

Nu hentes brush efter brush ind. en efter 
en. Bcgynd med dem der er lsngst vaek. 



F.eks. el hus der star helt i baggrunden Pa 
btlledel venstre' placerer du brushen 
click'er.Sa skifres der billede til ' hojre' De 
rykkes brtishen f.eks. 5 pixels mod H0JRE 
og den klikkes igen. Nu sidder de I sjmme 
hojde, men de er forskudt 5 pixel.* i Inrhold 
til hinanden. 

En ny brush hentes md Denrte 
f.eks.ettiK5om skal slSetstykkefotwhu* 
set. De forskydes maske kun 3 pixels I km 
genstand som er i fokus lorskydes sle t. ikke. 
Hvis nogel er foran den, forskydes de *■ 
modsat end dem bagved. 

De to fa?rdige billeder saves hver tor 
med navne sa man kan kende forskeJ 
hvad der er hojre og venstre billede. Du kan 
f.eks. tilfoje el .H for hojre og el .V for ven- 
stre. 

Nu starter du Digipaint op. Hojre billede 
hentes ind. All det rode tages ud med Sufc 
tract. Swap. Venstre billede hentes ind. Alt 
det bla og granne tages ud. Billedeme Mer- 
ges sammen * »g del fajrdige 3D- billede kin 
saves. 

Sa let kan det raktisk gores, og jeg tuber 
at denne artikel vi I bringeanledning til me- 
gen fornojelse og gla*de over Amifta, 
uden tvivl erverdensmesi alsidlgt COI 
ter. Sa hvisdu hai DeluxePaint, I _ 
og rod, gron- brillenie. kan du rued 1 
imponere dine vennei med llotte 3^ i" 
sionelle billeder pi DIN Amiga. 

God hrmj else! 

Henrik Moning 
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ALLE VOHE PRISER ER INCL. MOMS 
POST0RDRI5ALG TIL HELE NORDEN 
FORBEHOLD FOR FEJL I ANNONCEN 



FBSLANDSGADE2S 

8200 ARHUS N 
TELEFON &6 16 6111 



DANMARKS MEST SPiENDENDE AMIGA CENTER 



VI har ran udvldelaer rU aile tyger 
Amlgaer til discount priser: 
Original Commodore 512 KB ram udv. 
■ed ur normalt 1995.- KU RUN 1795,- 
Uoriglnal 512KB ram udv. mod ur og 
batter! og afbryder til ru'en 1695,- 
Salges ogsa uden ramkredse for 395, - 
2 MB ran til Amiga 500 5795,- 
2 MB ru til Amiga 1000 5795.- 
2 HB ramkort med plads ti.1 
8 MB til Amiga 2000 5795,- 



Trockdisplay Amiga 500/ L000/2000 



Trackdieplay til Amiga ZO0Q. rower- 
lanpe konsol ski f tea ud til en ny aed 
lndbyggnt trackdisplay. Givar udlms- 
nlng af hvor lasehovedet be finder 
slg og ob der lasas fra over ellec 
undersiden af diskatten, bade Cor DF0 
4 DTI 495,- 
Faa ogsa 1 kabin-et til A5Q0 fi A1000 



HYBED I I I NYHED I 1 1 NYHED I ! I NYHED 1 1 
SUPRA det aest solgte aodea 1 USA vlr- 
kalig topkvalltet, nu ogsa 1 Danaark. 
2400 baud externt 2285,- 
Discovery 2400 baud 2285 
Til alia vore modems eedleveres soft- 
ware og «n ovArsigt over forikelllga 
databasar. 



SO FT W AH E Og BOGER 



VI bar naturiigvis alt til Amiga 
og andra computere. 
Rakvlrar katalog. 



Public Domains lncl. 3.5" disk 20,- 
Leveret pa 5,25" disketter. 14,- 
Katalogdi sketxe . 30 , - 



DIGIVIEW 3.0 GOLD 
KoapLet system incl. h«J op leanings 
SK kaaera aed udsklftellg optlk. 
Mormait 5B90,- TILBUO 4995,- 
HB: aattat saigas ogsa adskilt. 
Diglvicw leveres ogsA aed kaaera og 
kontfolmonitoc (letter indstill Ingen 
og sikrer porfekt rasultat hver gang) 
5495. - 



Stereo lyntheilzar (Keyboard) 
Rytaeboks, aidl, 24 forakelllge 
lnstrumenter og 210 tonebank sounds 
der lean aixes, suveran 1yd- 2245.- 



695.- 
2840, - 



Midi Interface. 
Tllbud ved samlet kab. 



adan l Bedro kan det ikke g«res . 
LC 10 color 2895,- 
LC 10 Commodore 64/128 2395.- 
LC 24/10 24 nils printer 4195.- 
SA langs lager haves: 
Coensodores HPS15Q0 color printer, 
teat vlnderen. lncl. kabel 2995,- 
Star LC10 lncl. kabel 2095,- 

XEROX 4O20 COLOR INKJET PRINTER IS! 
Markedets aterkeste InkJet printer 
Bkal det vara bedre kotter det det 
4 dobbolto. XEROX 4020 kun 18666,- 



Multlplayer kabel 24B, 
Stevhatte til Amiga 500. My Lckker 
type 1 kraftlg udf«raol. 150, 
3 1/2 diskette labela 1 endelese 
baner 200 stk. 80. 



Si l*ngie lager 



ng* lager haves kun 



CREATIVE SOUNOSYSTEHS, sound sampler en 
der vll noget, stereo, leveres med 
egen stremf. for top kvalltet 795,- 
Alcotinl stereo lydsaapler 795,- 
Lydpakke mad en af ovennevrite sample- 
ire, B-ikrozon. atereo alxerpult og 
PERFECT SOUND stereo software. 
1895.- 



Cup IIARDDI5KF: til AH I lift 2000 



Amerlkansk hejteknologl . 
GVP SCSI hardcard til Amiga 2000. 
Ek street paHdelig-e, 11 m* accestid, 
aonteret med wardens hurtlgate hard- 
disk ( QUANTUM ) autobooter under 1.3 
Ring og fa et virkeligt godt tllbud, 
entan pa 40 HB pll.ee 80 MB. 1 1 1 
Lftie CWP SCSI harddlikcontcollere, 
med plads til 1 eller 2 KB ram. 4800.- 

NYHED ! ! NYHED ! ! 



HARD FRAME SCSI h.irddlsk controller. 



Karet til den hurtlgate SCSI control- 
lex pa det amerlkanske narked. Sat 
efterbrender pa din harddlek 4395.- 



3,5 amlgafarvet dlBKdrev ■, 
afbryder og g exm-em fort bua 1195,- 
Soa ovenstaende men aed lndbygget 
trackdiaplay. 1495,- 
3,5" internt NEC drev til Amiga 2000 
FAKTA8IPRIS 1295,- 
5.2 5" amlgafarvet diekdrev med 
40 / 80 spars omaklfter. afbryder og 
gerLneafart bus. 1695,- 
Sob ovenstaende men med Lndbygget 
trackdisplay 1945.- 
Boot selector 98,- 
Hardwara vixue beskytter, eneate 
alkxa beakyttelse Leod bootblok virus 
RUN 198. - 

Software virua checker, kon troll erer 
dln« dlekattef For alle kendte vlra. 
KUN 50, - 



Ski ft din gamle klckstart ud med den 
nye 1.3 prom fra Commodore. 285,- 
1.3 sat : Ny DOS manual og 3 disk's 
Bad Workbench. Extras og Klkst. 238. - 



undgf koapatibHitete prpblemajr 
HX1 omsklfter aed plada til original 
1.2 PROM saat dan nye 1.3 Prom. 

295.- 

MX2 omsklfter aed plada til 3 kick- 
starter. Original PRO* plus 2 
ekstra klckstarter brandt 1 
EPROH after eget enske. 359,- 



MAGNI GENLOCK 



ACT IE BROADCASTING KVIILITET I i I 
aed vldeomixer • varlabel fade in/out 
plua at veld af endre facillitater. 
Normal pels 29280.- TILBUD 21995,- 

CoaaBodorai A2301 genlock, earkedets 
badsta kvalltet til prlsen 4263,- 



K H KOM [I Y'&U I) t" H TIL AMIGA 500 / 100O 



Kvalltets eprombrender aed lakker 
styreaof tuare. Indlasnlng af aproan»or 

redlgerlng, freastllllng af klckstar- 
ter. Aim. og ultcahurtlg brandealgo- 
ritme. Udnavnt til den bedste eproa- 
brander pa det tyske marked. 1195,- 

AMIGA 500 PAKKER 
DER SIGER SPAR 2! ! 



GOLEM HD3000 AUT0B0OT AMIGA HARDDISKE 



Euro-'Trade kan nu tllbyde de kendte go lea harddlike i auto-bootende ud- 
gaver til Amiga 500/1000/2000. Harddlskene overgar aamtllge andre tlls- 
varende produktex aed en faktor 2 til 3 III 
Ekseapelvls Golems populere 40 HB harddlek : 

Au toboot tld : 9 sek. Dette ex Danmarka auverant hurtlgate tid den nmr- 
Bcste konkurrcnt brugcr 27 ar.k. Det BX eullqt at slS auta-bootet lea. 
Accestid : 28 as. Alls Golems harddlska er aonteret aed NEC's frem- 

r agendo harddlska. Dmtta gaxanterer h*J acces haatighed og lang lavatid. 
Transforcate : Vol nok dot ooat mlabfu-gte B^gceh Indenfor reklanor over 
harddTske. Det teortlske aullge resultat pa Amiga harddlske af donna ty- 
pe bestammea af interfaced, dax har em overfersels rate pa 1MB 1 sek. 
Dette har dog lntet at ge-re amd hwad der reelt sker 1 virkl igheden . 
LAS E OG SKRZVE HASTZGHEDEN PA GOLEMS HUUU)DISKE ER DE SUVERAMT HUBTICBTE 
RING 0G rk TILSFJNDT V0RT TCSTPR00HJW 00 UDSKRIFTER SAMT EN BROCHURE, DEW 
F0R5TE DER FINDER EN HURT I GERE HARDDISK AP SAKME TYPE FAR TXLSEKDT ET 
GRATIS 3,5" DIBKETTEOREV ■ 

PRISCR TIL AMIGA 500 / 1(1 00: 20 MB 5-495,- 31 f,i 629S,- 

40 MB 7595,- 62 HB 8995,- 
Tll Amiga 20)00 her vi at Golem hardcard pa 40 MB med 2B as accaeatld 
Prta kun 7595,- 



AMIGA 2000 INCL. MONITOR TIL 1/2 PRIS 



ER DU I GANG MED EM UDDANMELSB OVER FOLKESKOLS NIVEAU, I URI ELLER 
UNDERVI8ER / P0RSKER DU? HAR DU MU LICKED rOR »T FA DEL I OVENNAVNTE 
TILBUD, RING OG HflR HARM ERE . AM I CAEN ER SELVF0LGEL IG DEN NYE B MODEL 
OG DER MEDPflLGEB 10S4 PAJIVE MONITOR, ET 3.5" DISK!) REV. 1 MB RAH, TAS 
TATUR, HUB. WORKBENCH 1.3 BIT 00 DIVERSE MANUAL ER . 



GENEREL EURO-TRADE INFORMATION 



ALLE VORE VARER SALGES S ELVF0LGELIO BADE ERA V0R BUT IK 00 PE PO8T0RDRE. 
BUT1KKEN HAR AflENT HAND AC TIL FREDAS FRA 9 TIL 17. 

FIHACIEAINO TILBYDKS VIA PRIVAT PINANS. K0B UDEN UDBETALINO 111 
VOBT STORE VAREKATALOG TILSEHDES GRATIS. 



PAKKE 1: 



AMIGA 500 ♦ STAR LC 10 PRINTER . 8833 
PHILIPS PARVE MONITOR MED STEREO LYD 
* J0V8TICK ♦ 3 SPIL. INCL. SAHTLICB 
N0DVENDICE KABLER . 8995 . - 

PAKKE 2: 

AMIGA 50O . STAR LC 10 PRINTER . 
JOYSTICK ♦ 3 SPIL. INCL. PRINTER 
KABEL. 6095.- 



PAKKE 3: 



AMIGA 500 * 3.5 STOJSVAOT DISKDREV, 
MED AFBRYDER OG GFNNEMF0RT BUS 5895, 



PAKKE 4: 



AHIGA 500 * B633 PHILIPS FAP.VE MONI- 
TOR HED STEREO LYD. JOYSTICK OG 3 
SPIL. INCL. MONITOR KABEL, 7195,- 

PAKKE 5: 

AMIGA 500 * JOYSTICK 3 SPIL 4995,- 

CBM A590 HARDDISK 

COMMODORES NYE LYNHURTIGE 20 MB 
HARDDISK MED SCSI CONTROLLER. AUTO- 
BOOTER UNDER KICKSTART 1.3 Of: pOR- 
SYNET MED S0KLER FOR OP TIL 2 HB 
RAM. 6095.- 

TELETEXT PA AMIGA 

NU ENDELIG I DANHARK; 

KOMBINERET TV TUNER 0G TELETEXT M0DUL 
SE ALLE DE TV XANALER DER HAR TEKST TV 
PA PIN MONITOR. 2695,- 



GOLEM HD 3000 
AUTOBOOT HARDDISKE 

TOPKVALITET FRA EUROPAS ST0RSTE PRODUCENT 
AF PERIFER1UDSTYR TIL AMIGA 




FEATURES: 



AUTOBOOT ER FRA KICKSTART 1.3 

Harddisken boater op og loader workbenchen 
ved ops tart eller reset pa kun 9 sek. Bemirk 
opstarts tiden er 3 gange hurtigere end den 
nsrmeste konkurrent. Det er muligt at sla 
auto-bootet fra via afbryder. 

Alle harddiskene er med NEC htfj kvalitets 
drev. Her er ikke brugt billlge Import drev. 
Kendetegnende for NEC er f remr agenda kvali- 
tet og lang levetid. 

Transferrate markedete meet misbrugte begfeb. 
Den teoretiske overf0rsels hastighed for 

Amiga harddiske uden SCSI interface er 1 MB 

pr. sekund. Dette har dog lkke n-oget med 
virklighedens verden at gore. Vi udfordrer 
enhver harddiak pa. det danske marked til 
duel. INGEN ER I DAG HURTIGERE END GOLEMS NYE 
LYNHURTIGE HD 3000 SERIE HARDDISKE. 



DANSK IMPORT0R OG DISTRIBUTOR. 

COMPUTRONIC ApS 

FINLANDSGADE 25 
8200 A RHUS N 
86 16 37 55 

INTET DET AILS ALG - HENVISER TIL 
N/-ERMESTE FORHANDLER. 



* Access tiden er imponerende 28 ms. 

* Kompatibilitets probleiner findes ikke. Hard- 
diskene har gennem£ffrt bus, og kprer med al- 
le Golems udvidelser. 

* Smart udformning af kabinettet sa det kan 
bruges soro monitor f od . Interfacet til at 
s«Btte 1 siden af din computer er markedets 
snialieste. Hvorfor lade din computer fylde 
hele skrivebordet nar der i forvejen er for 
lldt pladsl 1 1 

* Harddisken leveres far dig formatteret under 
fastfile system med workbench 1.3 lnstalle- 
ret, dansk manual og alle nodvendige kabler. 
Tilslut harddisken til computeren, power on 
og du er kffireklar. Nemmere kan det ikke vare. 

VI LEVERER SELVF0LGELIG HELE GOLEMS OMFATTENDE 
AMIGA SORTIMENT. REKVIRER VORT KATALQG. 

AMIGA 500/1000 20MB 5495,- 

31MB 6295,- 

40MB 7595,- 

62MB 8995,- 
AMIGA 2000 40MB 28 ms. HARDCARD 7595,- 

AJIe p riser *r vejl. udsalg inc!. moms. 




Programmeme som bliverheskrevet. er 
enten Public Domain - fril distibuer- 
bare, eller Shareware - det vil sige pro- 
grammer som i realiteten er PD, men hvor 
programmoren beder dig om at sende et 
mindre belob til ham, som tak for hans an- 
strertgelser. Indsender man dette belob, vil 
man som rege! ogsa modtage nyeste versio- 
ner af programmet, samt information oni 
PD og Shareware. 

Denne gang har "PD CORNER" kigget 
pa nyttige bruger- programmer. Blandtan- 
det et komplet check-regnskab. Men lad os 
ga til programmeme. som kan Jwhes blot 
ved at udfylde og indsende kuponen ne- 
derst. 



Heliosmouse 



- Af Davide P. Ccrvone. 

Enhver AMIGA-ejer ved. hvor irriterende 
det er, altid at skulle trykke pa venstre 
musetast. nar man skal skifte vindue. At- 
bejder man med mange vinduer, kan man 
hurtigt fa ook at det evindelige musetryk- 
keri. Det besluttede Davide p. Cervone al 
gore noget ved. Derforlavede han Helios- 
mouse. 

Nar programmet erUesl ind fra GO, eralt 
hvad du behover at koncentrere digom, 
hvilket vindue du vil benytte. Nar musen 
fores over et nyt vindue. aktiveres det oje- 
blikkeligt. Ganske simpelt! 



WKeys 



- Af Davide P. Ccrvone 

Manden bag Heliosmouse og en del andre 
PD/Shareware- programmorer har gjort 
det igen - gjort Amiga'ens bruger- interface 
lettere at arbejde med. Programmet 
WKEYS fjemer endnu et af de irriterende 
momenter ved AMIGA-arhejde. AMIGA 4- 
hukommelse er jo som bekendt lig med 
multitasking, at arbejde med flere pro- 
grammer samtidigt. 

Arbejder man med mere end 2 "sider", 
altsaforskellige sksermbilleder.ogskalskif- 
te hyppigt i meliem dem, kan WKEYS hjiel- 
pe dig. WKEYS er nemlig en sideskifler. 
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sorh gor brug af makroerisledet formusen. 
Nar WKEYS er installeret pa disketten (Ues 
mere herom i ReadMe fileme). kan man ved 
tryk pa forskellige tastekombinalioner. 
skifte mellem det "nedersle". "melllemsle". 
"overate" og sa videre. Endvidere harman 
mulighed for selv at definere. hvorfra pa 
kevboardet disse funklioner skal aktiveres. 
Umiddelbart lyder WKEYS ikke af noget 
sarligt. men harman provetatarbejde med 
for eksempel mange sider i et tekstbehand- 
lingsprograin, sa ved man livor meget lid 
man bruger pa at flytte handen Ira tastatu- 
ret lil musen, lilhage igen o.s.v. WKEYS 
skal startes fra CLI. 

Lens 

- AT Ned Konz 

Lens eret "pixelasrt forstorrelsesapparat". 
Ues LENS ind fra CLI, eller WorkBench og 
du har med det samme, et "lorstorrelses- 
glas", som selv Sherlock Holmes vil beun- 
dre. Et vinduedukkerop. og derefter bliver 
all som musc-pilen kommmer i na;rheden 
af.forstorretopidetlillevindue. Med LENS 
kan du undersoge alle skcermens detaljer, 
hell ned i pixelstorrelse. Du kan altsa finde 
ud af hvordan forskellige tegn og symboler 
ertegnet. LENS kan ogsabrugestilat chec- 
ke om dine ikoner er korrekt tegnet. Men 
derudover kan man lave nogle ret sjove ef- 
rekter med LENS. Et eksempel: For pilen 
over i vinduets nederste hojre hjome. Se- 
vang pilen en smule op - forsog derefter al 
finde en "usynlig" knap og tryk pa den 3 
gange. ResullateL er overvzeldende. I vin- 
duet vil du nu se "evighedsbilleder. allsa 
et billede som spejles i sig selv, et uendeligt 
antal gauge. Prov sa al bevaege musen ... 
Skal ses! 

Bankn 

• Af Hal Carter 

BANKN el komplet check-bogforingspro- 
gram. Er der rod i dit chedihiefte { maske 
som fotge af meget computer-in dkob ). sa er 
BANKN din redning. BANKN kan hjselpe 
dig med at fa check pa dine checks! 

BANKN er et meget omfattende pro- 
gram, dell op i en masse sma programmer - 
med forskellige funklioner. Derfor beskri- 
ves pogrammel ikke sa dybdegaende her, 
da en narmere beskrivelse ville fylde hele 
bladet. Istedet vil jeg forklare de forskellige 
programmers funtioner. 

• Udgifter: Det siger sig selv at dette dre- 
jer sig om udgifter, her kan man se hvor og 
hvornar man har betalt med check. 

Endvidere findes der udgifts-koder. for- 
kortelseraf hvad checken ergivet ud til. 

- Checkha?ftet:Selve checkha?ftel. hvor 
alle nodvendige oplysninger vedrorende 
checkudskrivnng, kan ses og a?ndres. 

- Konto-kontrohHer kan du finde ud af om 
ban ken snyder dig. ved al sammenligne 
bankens konto-udskrifl, og din egen. Du 
kan selv bestemme, hvor gamle check-data 
skal veere, for de ma slettes. 

• Maneds-Rapport:Kgentlig kan man lave 
en udforlig rapport, pa hvilket som heist 
lidspunkt. men man gider garanteret ikke 
siddeog lave rapporterhverdag. I program- 
met kan man bede t*heckha?ftet komme 



med forskellige oplysninger. Eksempelvis, 
hvem der har modtaget dine checks, og 
hvor meget de har modtaget. Faklisk kan 
man uden videre bruge "Query" som pro- 
gramme! hedder. til at lave budgel med. 
- Arsopgorelse:Nar timeglasset rinder ud, 
WBd slu tningen af arel. er del pa tide at se lil- 
bage pa hvad man har brugl sine penge til, 
hvor mange man har brugl o.s.v. Alt hvad 
en check- ejer har brug for, kan han/hun 
finde i BANKN, som i ovrigt startes fra 
WorkBench. 

Vcheck 

•AfBillKoester 

Vi rusCH ECK. Jeg gar ud fra at alle ved hvad 
viruser.derforviljeg springe over nairmere 
forklaring. VCHECK undersoger hukom- 
melsen - samt diskeilen lor virus. Hvis alt 
gar vel , udskrives meddelelsers : Thisdisk is 
healthy! 

Hvis ikke, sa er del pa tide at slukke ma- 
skinen. og hive fat i DOS disketlen. Her 
skal du bruge INSTALL kommandoen (1x5 
mere herom i din AMICA-manual). Del skal 
dog na?vnes. at brug af INSTALL pa kom- 
mercielle programmer, spil med videre, kan 
medfore at programmet bliver ubrugeiigt. 

VCHECK skal startes fra CLI med kom- 
mandoen : VCHECK 1.2 0/3 - 0/3 angiver 
hvilket d rev VCHECK skal tae i. 



Little Black Book 

- Af Craig Nelson 

Little Black Book ( LBB) er en gan&ke trede- 
lig adressebog, som du kan anbringe i dit 
skarmbillede. for pa hvilket som heist Lids- 
punkt at hente adresser frem. LBB har alle 
de nodvendige funklioner som en adresse- 
bog bor have. Her er plads lit navn, adresse, 
by, poslnummer og telefonnummer. End- 
videre er der en ekstra linie, hvor man k3n 
skrive oplysninger i stikordsform, det kan 
vasre jobbetegnelse eller lignersde. Nar 
LBB er loadet ind (fra WorkBench 1.2 eller 
hojere), kommerden lille bog frem paska?r- 



men.Det forste der springer dig i ojnene.er 
adressen pa et kendt computerfirma. 

Nu kan du begyndeat sogei den (meget 
lille) database af adresser som undertegne- 
de har lavet. Du kan soge pa folgende ma- 
der: 

- Bruge cursor-pilene frem og tilbage. for 
at S0ge frem og tilbage. 

- Eller trykke med musen, pa -eller- ne* 
derst i hojre hjome af vinduet. 

- Trykke pa" Fl. Derefter skal du skrive 
navnet, eller begyndelsesbogstaveme, pa 
den eller det du soger, efterfulgt af RE- 
TURN. Skriv for eksempel PD, eller COMP. 
Sa vil en anden kendt adresse dukke op. 

For al lave din egen adresse-liste skal du 
gore folgende: Enten slelte den nuvzeren- 
de, eller bygge videre pa den. Vil du slette 
den nuvaerende, kan du gore det i CLI, eller 
trykke F4 tasten for at slette en enkell fil. 
Nar det er gjort, trykker do med musen, pa 
den oversle linie i bogen. Derefter er det 
lige ud aflandevejen, indtil du Iiarskrevet 
sidste lime. Sa Irykker du pa F3 - for ADD 
FILE. SadanI 

LBB logger selv adresserne i alfabelisk 
nekkefolge. Kan det were nemrnere? 



Send ind og vind 

Har du lavet dit egel PD eller Shareware 
prograrn? Erdet simpelthen sa fedt at du 
bare MolIO vise det frem i Danmarks foren- 
de computerblad ? Sa send det ind til TD 
CORNER". Men husk at det skal viere 100 
% dit eget. Send det ind ligegyldigt om det 
er en lille fiks rutine eller et storre program. 
Du kan sa vinde to ting. Berommelse ogen 
"COMputer" T-Shirt foroffentiiggorelse. 

Jesper Bove-Nielsen 

Send dil program til: 

Forlagel Audio A/'S 

XOMputer" 

St. Kongensyade 72 

1264 Kobenfmm K 

Mixrkkuverten "f 3 U-f'l?( HillAM". 



JA TAK! 



Jeg vtl gerne bestille en PD Disk 
omtalt i "COMputer" nr 



( II H \ I H 



Jeg har indbetatt beiobet pa: 

□ Girokort nr. 9 71 16 00 

C Vedlagtlcheck 

□ Dankort: Reg. tit 



Navn: 



Adresse 

Postnr. BY_ 

Kort nr 




Udstedlden: / 19 Belob kr. 



Dato: / 19 Underskrift: 



Guldklub-priskr. 45.00 
Normalpris kr. 55.00 

Du sparer all som abonnent kr. 10.00. Husk at anfore dtt abonnementsnummer pa kuver- 
ten , hvis du betaler med check. Betales vi a giro, 8kal du skrive abonnementsnummeret u n- 
der bemaerknlnger. samt fro hvilket nummer af "COMputer" du vil bestille dlsketten. Betaler 
du med Dankort, skal du blot udtylde denne talon og sende den til forlagel. 
Fra indbetaling er sket, vil der ga ca.B dage, fordu modtager disketten. God forno-jelsel 
OBS! Husk at meerke kuverten "PD Disketten". 
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TA' MED TIL PC-SHOW! 



^.onMep-ogrammorer,^ pute rs" stab at 

aile sofwarewmaem 

specTelbehandlmg. 






UDFYLD OG SEND 
TILMELDINGS- 
KUPONEN 
ALLEREDE I DAG. 



i TILMELDINGSKUPON: i 



JA 



| selvfolgelig vil jeg/vi gerne 
med til PC-show i England! 



Antal deiiagere i all 



person(er) 



Bdletten InMuderer 

- Skiostejse Esbietg, Danmark • Harwich . England Ur 
(Udre|se d. 28/9 og hjemreise d 1/10 1989) 

- Buswansf or Harwich- London t/r 

-2 overnalninger pa dobbeltvaarelser incl mcrgen- 
mad pa Royal Sco< Hotel, 100 Kings Cross Road. 
London WC1 

- Cenlral-zono bus- og undergrundsbtllei under op- 
hcHdei i London. 

Jeg onsKer at llimelde mig loigende: 

_ Togro|se fra Kooenhavn hi Esb|Brg 290 ki 

_ Fra E5bierg-Harwicfi-London t/r (2 kojs) 2600 ki 

_ Sasrpns (4 ko>js) Esb|efg- Harwich- London Vr 

a 2100 kr 

Sasrprisen gaalder kun (or 4 persons*, der v(l sove i 
samme kahyt ombord pa Englandssklbet Het skal al- 
ls 4 personer vaare palort satnme bestllilngskupon. lor 
ai opni rabanen 

Enio n sender du en check pi HELE befobet mod den- 
ne tiimeidtngskupon. el let ogsa mdbelaler du del sam- 
lede belob pa voresgirokonlo 971 1 6 00. Seneste ind- 
belaling ska> io*etages sanest den 14. September 
1989 Under bemaarknlngot skrlver du biol PC-Show 
1989 

Modesled Kooenhavn: Hovedbanogarden under del 
store ur - senest kM i 30 iToget gar ki 12 10) 
Modesled Esbje'g Ved skibei Dan a Angl la til England 
senesi kl l6 45fse|lerW 17.30). 

H|emre|sen 

Ankommer ved Estyerg navn den 2 okioberki 13.45. 
Toget ill Kooenhavn ankommer kl. IB 59 



Navn pa 1 deltager 



TIP 



Navn pa 2. deltager 



Tl!.: 



Navn pa 3 deltager 



Adfesse: 



Navn pA 4 deltager 



Til.. 



Seat kryds udfor dit betaiamgsonske 

Check vedlagt pa hole belobet kr 

. . Jeg nar mdbeiatt beiobet p5 g>rokdhio 9 7 1 1 6 00 

kr i 

Kuponen sendes til: "COMpuler" 

SL Kongensgade 72 

1264 KobenhavnK 

Masrk kuverten "PC-Show" 

Kuponen ma gerne totokopieres 

OBSt Tilmeldingskuponen skal vaare os i haende SE- 
NEST toisdagd 14.-9 1989 




CIRCUS ATTRACTIONS 



he « Wart 



IBB* ^^jSSf 4 ^' 



Det er efterhanden icenge siden . vi 
har set nogle nye sportsspilsvara- 
tionertil C64. Men t denne mined 
er der et sp-aendende spil fra Gol- 
den Goblins, der med lidt velvillig- 
hed godt kan siges at hore til den- 
ne genre. 

Spillet hedder Circus Attrac- 
tions, og det er en slags circus- 
simulator, hvor det gander om at 
praktisere nogle af alle de traditio- 
nelle circusstunts. 

Den fflrste performance (num- 
mer) foregar pa en nok sa spaen- 
stig trampolin. Sa laange det kun 
drejer sig om at hoppe op og ned, 
er der for sa vidt ingen problemer. 
men for at forhindre at publikum 
begynderat kedesig og garhjem. 
bliverdu nodttil at inkorporere di- 
verse forskellige saltomotaler. Sa 
snart du er begyndt pa en salto. 
skal du va?ne parat til at forsinke 
den sadan. at du nar igen far kon- 
takt med trampolinen har benene 
nederst. Timing er saledes en me- 
get vlgtlg ingrediens i dette num- 
mer. 

Det naeste nummer foregar h0jt 
oppe under teltdugen. hvordu lige 
akkurart kan skimte bunden af 
manegen under dig. Her skal du 
hele tiden serge for at bevare ba- 
lances ved at lave kontrabeveegel- 
ser med joysticket Men det er 
selvfolgelig ikke nok bare at klare 
sig over pa den anden side af linen. 
Undervejs skal du ogsa gerne lave 
nogle flotte svimlende baglaans 
saltomotaler. 

Den tredie circusnummer er af 
en mere sti3faerc!ig karakter. Men 
jongloren skal selv om ban ikke 
scetter naer s3 meget pS spil som 
mange af de andre artisten ikke 
desto mindre vaere mindst lige sa 
vel koordlneret som resten af hans 
circuskollegen Hvis du er dygtig 
bltver du sat til at jonglere med op 
til 6bolde samtidigt. 



i 1 haasaEf* ,3 

ft J. T O , * ;1 ' 



Den nasste mere spa?ndingsbe- 
tonede og af den grund til publi- 
kum meget appellerende circus- 
kunst er knivkastning. Precision 
er nagleordet i dette nummer. 
hvor en stakkels yndig circuspige 
er spsendt op pa en roterende ma> 
skive, Ved brug af et sigtekorn, 
skal du forsoge at rannme sS taet 
pa pigen uden dog at ramme hen- 
de rigtigt. Et saerligt godt sted at 
ramme er imellem benene pa hen- 
de. 

Detsidste nummer eret rigtigt 
klovnenummer. hvor du styrer 3 
klovne som hoppe op og ned pa 2 
vipper.Et llilespfcgelseflyversam- 
tidigt rundt i rnellern vlpperne. 
som det er vigtlgt at undga at 
ramme nar du skifter vippe. 

Efter bvert fuldendt nummer 
bliver dit nummers rcvalitet vur> 
deret, og du f3r til delt points i hen- 
hold hertil. 



Du sKal nok va?re Demit pi at brage en 
hel del tid pa Circus Atrractlons. for du be- 
gynder at mesne alle disciplined, til 
fuldkommenhed. F.eks. havde ba"de HHB 
og jeg I starten store problemer med at 
holde trampolisten inden for sin trampo- 
lin. nar vl lavede saltomotaler. Men hel- 
digvis forklarer manualen pa" glimrende 
vis, hvad der er essenttelt at vide I hvert 
nummer. 

Da mange af numrene samtidlgx er 
fyldt af skasgge og undertioldende detal- 
)er(du kan, f.eks. skyde bukserneaif circus- 
direktaren I knlvkast). varer det et godt 
stykketid fflrdubegynderatblivetraataf 
Circus Attractions. 

Som sa mange andre af denne slags 
spil, har Circus Attractions nogle meget 
sta?rke konkurrencemassige aspekrer 
indbygget islg. hvisdusplllermed/lmod 
en Kammerat, og det er navnligi her de 
mest underholdende sideraf spillet. er at 
finde. 

Crafikken I Circus Attractions er ikke 
pra?get af den helt store animations dy- 

namik. men flat og overva?ldende vlrker 
den da invert faldi starten. Miypet under 
teltdugen har Golden Goblin ramt helt 
rent. 
Claus 
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Presentation 

Crafik 

Lyd 

Action 

Fasngslende 

Pris/kvalitet 



88% 
87% 
72% 
54% 
80% 
81% 
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STREET SPORTS 
AMERICAN FOOTBALL 




Hvis du ikke er gammel noK til at 
fa kerekort til motorcykel. har du 
nu alllgevel mulighed for at udfoi- 
de dig p3 motocrosscykel. 

Det er Gremlin der disker op 
med Super Scramble Simulator 
(Hov! VI troede ellers, at Code- 
masters havde patent p3 den be- 
naevnelsel ). hvor du pa en Yamaha 
DT50MX skal kore igennem 15 
forskellige baner, der er delt op i 5 
sektioner. med tre baner i hver. 1 

Hver bane skal gennemkflres pa 
tid. og med din motocrosscykel 
skal du "kravle" over stenfoima- 
tioner, vandgrave. bakker. biler, 
trestammer mm. 

Selve styringen er meget enkel, 
hvor du kan sa?tte hastigheden op 
eller ned, lofte for- eller baghjulet 
eller dukke dig. 

Du skal gennemtore baneme sa 
hurtigt som muligt. for at fa den 
h0jest mulige score, men hvis du 
ikke Warer en forhindring. bliver 
der tillagt strafpoints. 

Skaermen er delt op i tre trin: flv- 
erst dig set fra siden. og lige ne- 
denunder ser du banen fra oven. 
Allernedersthardu instrumentpa- 
nel, en omdrefningstceller og ha- 
stighedsmSler. 



Vi harset mange MC-spil i tidens lob, men 
den her blandmg mellem trial og motor. - 
ross he?rcr aosolut til de bedre, 

5kal man vaere helt a?rlig er grafikken 
egentlig ikke noget specielt og lyden er 
Dare lidt motorbrummen - men det fun- 
gererl. 

Selve kflrslen er yderst frustrerende. 
Det gaelder om Ikke at kere for hurtigt. 
men at tore langsomt nok, og oftest skal 
der mange forsflg til. Inden man ved pre- 
cis hvor hurtigt man kan tore gennem 
river passage. 

Spillet har det der ekstra der gar at 
man VED hvordan man skal komme Igen- 
nem. og derfor ikke kan lade vaere med at 
prove bare EEN gang till Ogdet erdette 
ekstra som g»r at Super Scramble er et 
rlgt Igt -godt spi I - 1 hverrfald meg et fasnys- 
lende. 

Det man hader i spillet, er at man, 
ihvertfald Ikke I kassetteversionen kan 
;• hvllken af de 1 5 baner man vil kere. 

Klarer du det ikke. er det tilbage til 1 -3 
bane igen, og efter et stykke tid. kan du 
de baner i sflvnel 
Sven 




Yderligere en i reekken af Street 
Sports-serien fra Epyx. 

Vi hartidligeresetSS Basket. SS 
Baseball og SS Soccer, og har du 
set dem. har du ogsa set Street 
Sports American Football. 

Spillet er opbygget pa" prsecis 
samme made, og ser egentlig ud 
som foregcEngerne. Du starter 
med at vaelge medlemmeme pa 
dit hold, hvor hver og en har for- 
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Presentation 45% 

Grafik 40% 

Lyd 35% 

Action 73% 

Faengslende 79% 

Pris/kvalitet 65% 



skellige for- og bagdele. Dette, 
plus andre valg kan du d og ogs3 la- 
de computeren orn. 

S3 vseiger du mellem to svasr- 
hedsgrader: Den enkle variant er 
at du bare styrer en spiller. og den 
sva?re variant er at du ogsa be- 
stemmer. hvem du vil styre under 
spillets gang. 

Du kan ogsS vaslge mellem at spH- 
le p3 gaden eller i en park. 



Jeg elsker sportspil, og heist dem der er 
s3 reallstiske som muligt. SS-spillene gi- 
ver godt nok illusionen af. at det er Lisrne- 
ne pa gaden der spiller. men spillet i sig 
setv er ogsa ret bamligt. Men er det ikke 
alt! d sSdan. n3r man forenklerfor meget? 

Street Sports American Football er ef- 
ter min menlng det darligste i serien. Nor- 
ma It elskerjeg AmerikanskFodboldpaen 
computer. Det eren sport som tsar same- 



FIRE KING 

I et fredeligt og lykkeligt land, 
hvor rnagi lige siden tideme? mor- 
gen har varet en naturlig del af 
hverdagen. bliver landets hersker 
Fire King, pludseligt angrebet af et 
stortogdrabeligt monster. For Fi- 
re King raider kampen uheldigt ud. 
idet han dar. og landet star nu helt 
ubeskyttet imod m0rkets onde 
magter. 

Den stfirste trussel kommer fra 
et Sceriigt farl igt monster, der hol- 
der til i Katakomberne under en lil- 
le landsby, 




Der er efrerttanden rimetig langt mellem 
spil til 6A 'eren hvor man fa ktlsk skal bru 
ge hovedet en lille smule og Ikke kun sky- 
de trehovede monstre. Derfor var det lldt 
af en poativ overrasfcelse da Claus racte 
"Kom her og ser inde fra sit klsdeskab. 
hvor han har mstalleret sin 64'en IDet er 
faktisk rigtigt. det knibex nemiig rned 
piadsen i hans lejllghed). 

Da man kan spiile 2 spiltere var vi lyn- 
hurtigt igang med at udforske byen. og vi 
blew faktisk hurtigt grebet af spillet. Der 
er nemiig utrolig mange detaljer. sa selv- 
om spllleti star-ten ligneren Barbarian va- 
nant bliver man hurtigt klogere. Den 
medfolgende hintbook giver en hel del 
gode tips til level 1. hvis Ou skulle komrne 

til a t siddfl fast, men det sjoveste er nu en- 
gang at Ipse det selv. 

Deimed er alting dog iKke vetforvaret 
for hintbogen gxlde-r kun til level 1. der 
selv 0m den synes ret stor, kun er en lille 
del af selve spillet. Faktisk kunne denne 
ferste del gore det ud for et helt spil i sig 
selv. s3 man far abso lut noget for penge- 
ne i Fire King. 
Hans Hennk 



Det herer sjovtl Dei drejer sig om timing til de tre rceste, sa 5KAL du ogsa Ware 

og taimodighed. for at Ware alie forhin- dem. ellers er det helt tilbage til bane nu- 

dringer. der er dejligt vaheret. Et typlsk mero uno. Udt tyndt. Lyden er enkel og 

hadeobjekt er dog" stenformationerne. funktionel, og det er meget vlgtigt. da 

hvor man virkelig skal koncentrere sig - motoromdrejningemespillerenstorrol- 

Wrerduforlangsornt stallefdu. k*ref du le. Grafikken er ikke noget specielt. men 

for hurtigt gar det op i kage. man kan sagtens se hvad der foregSr. 

Et af de fd kritikpunkter pS Super Et godt spil. der er endnu bedre. nSr 

Scramble Simulator er at nar du riar kla- man er to. 

ret de tre fprste Caner, og kommer vldece Christia n 
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S3 starter spillet. I arnerikansk 
fodbold ggelder det om at lebe 
med bolden over modstanderens 
mallinje for at fa point {touch- 
down ). Det gpr du ved at la?gge et 
antal taktiske rnonstre, der gar ud 
pa\ at quarterbacken enten skal lo- 
be selv. eller spille bolden videre til 
en medspiller. 

Desuden kan du selv Jave flere 
taktiske oplasg. og gemme dem 
pa band/d isk. til brug i fremtidige 
kampe. 

Grafikken ser ud som i de andre 
SS-spil, dvs. i hofterifljde. Lyden er 
minimal. 



get I slg af bade taktik og spilfinesser. og 
som paser perfekt til mediet. 

Men SS-fodbold er Ikke sjovt. Det er 
frustrerende at spille, forfigureme ttevse- 
ger sig meget tra?gt og upraecist Om det 

en darlig eller en god aflevering amzen- 
ger mere af en tilteldighedsgenc-rator. 
end twordan du spiller. 

rjej. det her Xanjeg med min bedste vtJ- 
Je ikke anbefaie! 
Sven 



Tja. hvad skal jeg sige? Siden Accolade la- 
vede sit 4th a Inches til 64'eren. har der 
ikke va?ret rwgen eller noget i den genre, 
som har slaet der. Og det gar American 
Football heller ikke, 

Grafikken er fattig. lyden eiendig og 
selvom reglerne ligner nogenl unde er det 
wm om at Epyx kun hgr gjorr et halvhjer- 
tet forsffg. 



Og hvorfor utie pa" gaden? Oe stakkels 
barn kan jo blive kflrt over- men det kom- 
mer maske I bonusranden... 

Jeg kan godt li' sportsspil. Amencan 
Football er Ikke noget sportsspil. Nej. 
spar pengene til en pose silk, eller ksb en 
rose til pigen istedet. 
Christian 
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49% 



44% 
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Landsbyens borgmester har 
som en sidste udvej bedt dig om at 
begivedig ned i katakombemefor 
at dra?be monsteret. 

i Fire King erdet muiigt at spillet 
2 spillere samtidigt. for pa den mS- 
de at hjselpe hinanden. Hver figur 
har i bedste D&D stil forskellige 
personlige karakteristika. inden 
for omratjerne magi, armor og 
styrXe. 

Du starter dit eventyr oppe I 
iandsbyen . og her er det en god ide 
at proviantere og udruste din figur. 
fcir du begiver dig ned under jor- 
den. I byen finder du en vaben- 
smedje samt et vaertshus kaldet 



Thieves Guilt, hvor du kan kobe 
udrustning og informationer. 

Din bagage beerer du i nogle sa- 
kaldte lommer. som du ved at 
trykke Commodore key. kan va?l- 
ge imellern. 

Uden at robe alt for meget om 
spillets handling, kan vi oplyse. at 
et magisk spejl og enjuvel, er helt 
centrale elementer for at gennem- 
fare Fire King. Men det er ogsa vig- 
tigt. at du forstar at betjene dig af 
de mange spells og items, som du 
stoder pa nede i katakombeme. 
Husk dog pa at der ogsa fi ndes ma- 
giske Items, der gar mere skade 
end gavn. 




Eftcr have pleyet sig tgennem en manual, 
der mere eller mind re draebte lysten til at 
spille Fire King, blevjeg postftlvt over- 
rasket over at opdage hwor paedagogisk 
nemt og ligetil spillet egenttigt fungere- 

de. 

Fire King eren slags bland ing af Gaunt- 
let og Bards Tale, idet spillet mdeholder 
de bedste elementer af disse klassikere. 
Grafisk ligger Fire King utroligt ta?t opad 
Gauntlet, mens man samtidigt rader over 
masser af spells og magi.ske items akku- 
rart som i Bards Tarfe. 

Plottet i Fire King er der ogsa" kaslet en 
hoi del for. idet du ste>der pa sm3 puzzles, 
sa det er en god ide at have papir og bly- 
ant parat undervejs. F.eks. er det en god 
ide at huske navnet pa en kendt og frygt- 

Ips ridder kaldet Breo nej det m& du 

selv finde ud af. 

Efter at have siddet I nogle timer og 
spillet Fire King sammen med en be- 
kendt, narjeg matte love at lane vedkonv 
mendp mm C64 i sommerferten, og det 
p3 trod5 af at han selv rader over en Ami - 
ga. For selv en masklne med power er 
selvffllgelig begraenset af sine program- 
mprer og designere. og her kan man hel- 
digvis fryde sig over, at C64 stadigva?k 
har baggrunden I orden. For Fire King er 
simpelt hen et mcnstereksempel pa god 
gamedesign. 

daus 




Prcesentatlon 

Grafik 
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90% 



COMputer - 3] 




el modt, keere 
eventyrvenner! I 
det gode vejr er 
det 

sikkert ikke blevet til sa 
megen eventyren. men 
Journey og Manhunter har 
.vi da f3et nedfagt, under en 
af de fa tordenvejrsdage, . . 



Helpline 

Jan Jonasson fra Lyngby har pro- 
btemer med 2 af Sierra's nyeste 
eventyr. nemlig Gold Rush! og 
ManhuntenNew York 

Han pr0ver forgives at finde s in 
bror i Califomien. og ved ikke hvad 



han skal g»re efterat han har fun- 
det medaljen. 

Men Jan. pr#v engang at fcrug 
brevet fra din bror ved kirkegar- 
den. Tag medaljen. i Manhunter 
med Tien til tivoliet. og kast hdt 
med bolde. Og du fandt vel 12 key- 
cards I kloakken? 

Jan Nielsen. Stornade kan ikke 
tage en hand, uden at der dukker 
et udyr op. i "Lurking Horror", og 
dar af en spell i "Shadowgate". 

I "Lurking Horror* skal du huske 
pa din drorn (hardu loggetdig pa 
computeren?). og sa hente ste- 
nen. Den skal du smide ud over 
kanten pa* taget. og udyret vil fal- 
ge efter. 

I "Shadowgate" skal du kigge 
ncermere pa en globus, e Her rette- 
re; inde i en. 

I Gentofte sidder Claus Ander- 
sen og vil forbi butleren i Deja Vu. 

Sare sirnpelt: Pand ham en! 
<"SOS - HELP" skriver Henrik Jen- 
sen fra Heriev. der forgasves for- 
soger at overtale Sweet Cheeks 
Made til at hja?lpe med at komme 
ind pa hotellet. i "Police Quest". 

I "Space Quest 2" bliver Henrik 
skudt af to soldater i en rumscoo- 
ter. inde i skoven. 



I "Police Quest" skal sige "Help 
me with hotel operation", og i 
"Space Quest 2" skal du blot gem- 
me dig for soldateme i krattet el- 
ler helt undga dem. 



Dungeon Newsflash 

Der svirrer masser af rygter om- 
kring Infocom og Activision; Ifelge 
velunderrettede kilder skal Activi- 
sion have udtrykt onske om at 
stoppe samarbejdet med det po- 
pulasre Infocom. pagrund afeko- 
nomiske vanskeligheder. 

Samtidig ligger det fast, at Dave 
Lebling og Steve Meretzky harfor- 
ladt Infocom. grangivelig i protest 
mod Activisions kommerciallise- 
ring af Infocom, som Dave Lebling 
bLa. er medstifter af. 

Om de to succesdrenge vil gen- 
opsta med et nyt eventyrfirma, vi- 
des endnu ikke. 

Infocom fortssetter dog ufor- 
treiclent. i nye lokaler pa vest- 
kysten. 

Activision i England udtaler. at 
de stadig vil distfibuere Infoconv 
eventyr i Europa. men det bliver 
begranset til Amiga og Atari, 
sarnt Macintosh og PC. 
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Adventure Games! 

Erlnfocom i opl0sning? Derersna- 
rere flere sp0rgsmal end svar. efter 
at Dave Lebling og Steve Meretz- 
ky. to af hovedkrafterne bag Info- 
com har forladt firmaet. 

Sagen bliver heller ikke bedreaf. 
at det eventyr. der nu skal testes. 
"Arthur; The Quest for Excalibur" 
slet ikke holder Infocoms ssedvan- 
lige standard. 

"Arthur: The Quest for Excali- 
bur". kun Amiga. 
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Bob Bates, manden bag "Sher- 
lock: Trie Riddle of The Crown 
Jewels" er ogsa ophavsmand til 
"A:TQFE". Men hvor "Sherlock" 
Kun havdetekst (og lldt lyd). har 
"A:TQFE" bade grafik, og en 
teKst der er sa stor, at man sKulle 
tro at (let var en specie! udgave 
til ejensvage personer. 

Selve historien er den gam- 
melkendte saga om svserdet i 
stenen, Excalibur. Og Kun een 
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kan hive svaerdet ud af denne 
sten. og det er den retmaessige 
honge af England, Arthur (attsa 
dig). 

Men den onde konge Lot stjee- 
ler stenen og svaerdet. for du far 
he vet i det blanke metal, for pa 
den made at forhindre at en an- 
den Kommer til magten. 

Han smider den ned i en S0. og 
tager et andet svaerd. og bilder 
befolkningen ind, atdette svaard 
er Excalibur som han har truk- 
Ket ud af stenen. 

Her kommer du ind i bllledet, 
for sammen med Merlin skal du 
nu bevise, at Kong Lot er falsk. 
og at du er den rette konge. Du 
skal oparbejde kongelige kvali- 



teter sSsom tfsdom, rldderlig- 
hed og erfaring mm..ogaltdette 
Inden for tre dage. 

Til din hjajlp har du som sagt 
Merlin, der giver dig forvandlin- 
gens kunst. Du kan forvandle dig 
til en fisk, en fugl. en muldvarp 
osv.. altsammen noget der skal 
hja?lpe dig i din quest 

Der er masser af puzzles og 
personer der skal reddes. sa det 
er ikke der. at "A:TQFE" fejlen 

Det gcr den derimod i parseren. 
der i en hidtil uset grad g©r info- 
corns beremte ordforrSd til skam- 
me. Grafikken er bestemt heller 
ikke noget at rabe h0jt om. 

Naive kan man nassten kalde de 
farveblandinger. 'kunstneren* har 
skrabet sammen. Na= ma vi sA be- 
de om kunstneren fra Journey, 
hvis der absolut skal va?re grafik! 

tstedet for grafikken kan man 
bede om et kort. men enhvereven- 



tyrer med respekt for sig selv teg- 
ner selvfolgelig seiv et kort. der t 
sagens natur er langt mere flexi- 
bel. 

Som for naavnt er teksten 
mindst tre gange sa stor som nor- 
mait, og det giver et kolossalt pri- 
mitivt indtryk af eventyret. 

Bob Bates gav verden en I ille ad- 
varsel om hvad der var i vente med 
"Sherlock*, der dog ikke var sa dar- 
iigt igen. Men at han virkelig be- 
hpvede at kreere et dedderet 
makvaark som "A:TQFE" var der 
vel i ngen der kunn e/ turde spa om. 

Investor dine penge i Journey, 
elierbedre. send dem til TDM. men 
lov mig. ktfb ikke dette eventyr! 
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Velkommen tilbage til Gallery. Mange har fulgt opfordringen og send{ mange flotte 
billeder ind til "CQMputerV laesergrafik sider "gallerv w • se selv. ' 



Ved noje i^nnemtesniiig, at'denne om- 
gangaf Gallery, vil du finde ud af at 
ikke denne gang brirrger "Manedens i 
RiedSei". Detle skyldes ikke al vi hell hol- 
der op medat bringedenneting.men aider 
denne gang, ganske simpelt ikke varnogen 
af Ueserne der var bercHiget til en syriig 
kommentar fra undertegriede! 

Samilige af Iffserne har ganske sirapelt 
indsendt varkeligl flotte Ling til os. og vi iler 
med at vise de bedste; J eg beklagerat der ite 
ke^r plads til at vise samilige bjlleder. men 
der ftunne ganske sirnpelj. udgives et hell 
bfed kun med dem. Vore laesere E.R faKtisk 
gaet hen og bievet megeLdygtige med lit- 
res DPain^eller hvad de bruger. 

Oenrifi maneds vinder er Kim Holm, fra 
Sonderborg, som.foitietlerat han er i lire 
som reklamelegner pa et af de storre dan- 
Sfce bureauer. Der er ingen tvivl om at Kim 
nar langt, for han or virkelig 1 besiddelseaf 
el stort talent. 

Hansvinderbitlede hedder. "PqP"CrRL:. 
Hot ikke? Kendetegnende for Kinf^stil er 
at han bmgeen male-agiig lekruto'la olie- 
malingellerlignende.Vi harvalgt aL bringe 
at andet billede af Kim, som hedder TAD, 
og som ligetedes er bade original! og virke- 
Mi godl tegoet Men .d&m selv! Under afle- . - 
. omstendigneder.er der pnEmier'pa ialt 700 
kr. pa ve} til KIM, for bade l.-ste og anden- 
pladsen. 

Trediepladsen gar denne gang Til Den- 
nis W. Hansen fraFraHerlev. Hans-Biltede 
hedder "Red Dawn a&\ og er MECET teg- 
neserieagtigt udfwt Hvis jnan ikke vitiate 
bedre f skulleman troatdet varVakseViggo 
der pa ve) v#k Pra jei-jageftn i solriedfiang. 
Meget flot ! 

- Del sidstebillede-tWdcnnegaiigerogsa 
meget Hot og tegneseneagtigt. l>et er teg- 
net af Jens Peler Kurup, fra Randers, og 
hedder "Floscrr". Hyjs man har lasstteghe- 
seriehaiftet "MAf>" gejikender man garan- 
teret stregea som Don Martin er bievet sa t 
beromt pL. 

Uet var alt for denne gang. Jeg glaeder 
mig igen ti 1 at der kommer en stak'dlsketter 
fra vore kunst-genier udi det ganske land. 




Mdawn af Dennis 



Lars Merland 
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Her i anden del af CLI skolen, gar vi igang med en egentlig 
CLI-Disk skraeddersyet til netop PIT behov. 



Som iovet i sidste nummer. vi] vi denne 
lave vores egen CLI-Disk. Forst og 
fremmest lidt om hvad en CLl-disk 
egentl ig er og hvorfor den faktisk er noget 
af en nedvendighed. hvis man virkeligskal 
udnytte sin Amiga. 

En CLI-disk indeholder na?sten de sam- 
me filer, som standard Workbench-disket- 
ten. Men. hvor man i Workbench arbejder 
med ikoner, foregar del hele via indtastede 
kommandoer, nar man arbejder i CLI. Del 
siger derfor sig selv, at denne forskel ma 
medfore, at det er hensigtsmaessigt med en 
hell anden disk- slruktur. Hvorfor bruge 
den dyrbare diskplads lit ikoner og filer lil 
brugen af ikoner, hvis man ailigevel ikke 
bruger dem?! 

Var det ikke ideelt. hvis man ikke beheve- 
de at indleese hele Workbench, for man 
klikkedesigvej indi CLI?! Hvis der sasam- 
tidig kunne blive plaU$ til endelhjielpepro- 
grammer. der ikke normal! er plads til pa 
Workbench-disketten, ville det nok heller 
ikke vare sa darligt - vel? 

Og det er selvfolgelig her begrebet CLI- 
disk kommer ind, altsa en diskette, der ved 
opstart bringer CU frem og samtid ig erspe- 
cieit indrettet til brugen af CU. En af de rig- 
tigt gode ideer er, at lave nogle batch-filer 
(tekst-filer, der bestar af Here kommando- 
linier, som udfores med kommandoen Exe- 
cute), der kan tage hand om nogle af de 
daglige rutiner, sa som back-up o.lign. 

Hvem har brug for CLI? 

Men. hvis der ikke er den storre forskel mel- 
lem Workbench og CLI, hvorfor sa over- 



hovedet lave en CLI-disk? Ja. men. det er 
heller ikke sikkert. at det er nodvendigt. 
Hvis du horertil dem. der ene ogalene bru- 
ger din Amiga til at indtese et spil. og sa 
trykke den af med en svedig hand om joy- 
sticket sa behover du faktisk ikke at Itese 
videre. 

Hvis du pa den anden side OGSA bruger 
din Amiga til andre Unit som tekslbehand- 
ting, musik, programmering eller grafik, - 
ja, sa kan du drage meget stor nytte af en 
CLI-disk, indrettet til nelop disse opgaver! 

Men, hvad bruger man egentlig denne 
CLI-disk tii? Forst og fremmest bruger man 
CLI tilat undersogeog bearbejde en disket- 
te ogdensindhold. Det kan vsreetsporgs- 
mal om at lave en hensigtsma?ssig struktur 
af directories (skuffer) eller maske nogSe 
smarte udskriftsprocedurer. 

Endelig er der det forhold, at en masse 
CU-kommandoer slet ikke kan udfores fra 
Workbench- miljoet. 



Taenk dig om 

Fordu starter pa ai lave din CLI-disk erdet 
vigtigt. at du tanker dine behov gaindigt 
igennem. Hvilke printer-drivere har du 
brug for? Hvilket keymaps? I far du RAM 
nok til en superhurtig RAM-disk? 

Hvor meget plads har du brug for til dine 
hja?lpe- programmer? Alle disse ting, plus 
en hel del flere. ma du have overvejet inden 
du gar igang. 

Som hovedregel er der to overordnede 
hensyn. derergxldende: 1. Opstarten skal 
va;re sa hurtig som mulig. 



2. Der skal vsre rigelig plads til hjaelpepro- 
gra miner. 

Hvisdutmskeral keggev&gl pa punkt 1 
vi 1 det betyde.aldu nokmadroppeatarbej- 
de med store RAM-diske og andre lids- 
ravende ling. 

Den rigtage losning i den forbindelse vil 
nok viere, at Iffgge oprettelsen af KAM- 
dtsken som en batch-fil, du kan kalde nar 
behovet kommer. Ligeledes vil oprettelsen 
af RAD og ENV ( vi kommer ind pa disse be- 
greber i en senere artikel ), kraeve for meget 
tid. Nar man onsker. at opslarten skal vsre 
hurtig. ma man med andre ord lade Start- 
up-Sequence v;ere sa kort og simpel som 
mulig. 

Del er faktisk muligl al arbejde med en 
CLI-disk, hvor Startup-Sequence alenebe- 
star af en simpel ECHO kommando. Men. 
en sa korl Startup-Sequence kan dog ikke 
anbefales - det medforer en hel besva;r. 

Det er lidt de samme betragtninger der 
gar igen, hvis man onsker al laigge hoved- 
vagten pa punkt 2. Man kan som bekendt 
ikke fa bade i pose og i szek - men, man ma 
derimod vaelge og ga pa kompromis. Hvis 
man skal have plads lil mange og store 
hjzelpeprogrammer (kopi-program, font- 
editor, diskette-check, tekst-editor o.lign), 
kan man altsa ikke samlidig have Notepad 
og 12 forskellige fonts i 4 storrelser. Det er 
der ganske enkelt ikke plads til. 



Hvad med overblikket? 

Maden man laver en CLI-disk pa er som 
regel, at man tager en kopi af sin Work- 
bench-disk og sa begynder at rette den til. 
Det forste man gor er. at slette alle de filei 
man ikke har brug for, Hersker der meget 
ofte det. at man mister overblikket. Hvilke 
filer gor nu hvad? Skal jeg bruge math- 
trans.Iibrary. hvis jeg onsker at bruge Cal- 
culator? 

I den situation er gode rad dyre. Der er 
nemlig ikke noget mere generende end en- 
delig at have lave! sin CLI-disk. hvorefter 
man ved forste brug kan konstatere. at 
skidtet ailigevel ikke virker. 
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mAnedens 
cli-kommando 



Det bedste man kan gore er. at tage en 
udskriftafindholdetaf diskettes Det gores 
saledes: 

DIR >PRT: OPT A 

Med en sadan udskrift i handen er man 
hjulpet et godt stykke pa vej. Og kan i roog 
mag beslutte hvad man kan undva?re. Hvis 
man ikke har en printer erdette rad jo ikke 
megel vasrd, men. husk pa, at der i Appen- 
dix B i Enhancer Software manualen (den 
der fulgte med da du kabte Workbench 1 .3) 
er en fortegnelse over samtlige filer pa 
Workben ch-d isketten, 

Ud med info 

Der er dog enkelte filer, som naesten altid 
kan slettes med sindsro. nemligalie .info- 
filerne. Som naevnt i sidste artikel er .info- 
filernealene til brugfor Workbench, idetde 
bruges til at lave ikonerne. Da du jo ik ke har 
brug for i koner i CLI er det bare y t med dem. 
Men. stop en halv! Det KUNNE jo vaere. at 
del var meget smart at beholde ikonet for 
CLI. 

Mange gange har man hrug for sin CLI- 
disk nar et program har efteriadt en i Work- 
bench. Hvisdu harslettet CLLinfo kan du 
kun komme "ind" i CLI ved at boote din 
CU-disk. Husk dog pa. at CLI.info skal lig- 
ge i ROOT- directoriet. da du jo ikke kan ah- 
ne System-skuffen (du sletter jo Svstem.in- 
fo). 

Samtidig ma du huske, at flytte CLI- 
kommandoen til fra System- directoriet til 
ROOT-directoriet. ellers vil CLI.info for- 
gives prove at finde CLI-kommandoenJ 
System-directoriet. CLI.info er indret tet sa- 
ledes, at CLI-kommandoen SKAL ligge i 
samme direct ory som CLI.info. 

Det var vist en ordentligmundfuld, men 
her er hvad du skal g0re punkt for punkt, 
hvis du anskerat slette alle .info-filer, men 
bevare CLI.info: 

l.Start i CLI med din (kommendel CLI- 
disk i DPO: 

2. CD DFO; 

3. DELETE #?.info 

4. COPY SYSTEM /CLI.info DFO; 

5. COPY SYSTEM /CLI DFO: 



Bemsrk, at ovennasvte kun sletter .info- 
filer i ROOT-direclory. Alle de .info-filer, 
som liggeri andre directories, ma du slette 
efterfolgende. 

Der er andre filer end .info-fileme, der 
kan slettes uden videre. Tag f.eks, alle prin- 
ter-driveme. som ligger i DEVS/PRIN- 
TERS-directoriet. Du behover kun at gem- 
me den (eller del drivere du faktisk har 
brug for. Det samme gander alle fonts - de 
kan slettes med mindredubrugerNotePad 
ellerandre programmer, derbruger forskel- 
lige skrifttyper. 



Er du fortvivlet? 

Som det fremgaraf ovenstaende, er det ikke 
helt sa enkelt al beskrive fremgangsmaden . 
Derfor bringer de fleste blade og boger. der 
tager fat pa dette emne. en hatch-fil. som 
laver en CU-disk. Det kunne Vi ogsa have 
gjort, men. det giver to problemer: 
l.lndtaslningen af en storbatch-fil kan for 
nybegynderen va?rebade besvasrligogvan- 
skelig. 

2.Vi har alle sammen forskellige onsker til 
hvordan vores CLI-disk skal se ud. Nogle 
har masser af RAM og vil have store hurtige 
RAM-diske, mens andre onsker at holde 
memory-forbruget pa et absolui minimum. 
Det er nassten umuligt, at tage hojdc for 
alle disse forhold i en batch-Ill. 

Vi har derfor valgt en anden og bedre las- 
ting, I nsste nummer CLI-skolen brin- 
ger vi el BASIC-program . som pa en let og 
overskueligmade laver alle de CLI-diskedu 
vil have. Fordelene ved programmet er, at 
du kan lave forskellige varianter af CLI- 
diske, blol ved at svare forskelligl pa de 
spergsmal. som programmet stiller dig. 
Endvidere er programmet let at taste ind og 
meget brugervenligt udformet. 

Vi ev derfor ikke i Ivivl om. at du allerede 
nu glieder dig Lil naeste nummer. hvor du 
far lost dine problemer med CLI-disken en 
gang for alle! 

Flemming Steffensen 



Til minedens CLI-kommando har vi denne 
gang valg DELETE. Som du nok ved bru- 
ges denne kom mando X\\ at slette filer ogdi- 
rectories. Af samme arsag skal du huske 
IKKE at bruge kommandoen med mindre 
duer helt sikker pa, at det er det rigtige du 
sletter. 

Hav dine vigtige disketter skrivebeskyt- 
tet, m ens du eksperimenterer. Man kan me- 
get let iro, al der sidder en ligegyldig 
diskette i drevet, hvor det sa senere (efter 
man har bruge DELETE) viser sig. at man 
lige har slettet hele C-directoriet pa sin 
eneste Workbench-diskette!! (han taler af 
erfaring, red). 

Som saidvanlig er der en del paramctre, 
som kan bruges i forbindelse med kom- 
mandoen. Vi gennemgar dem en af gangen. 



DELETE UdMedDig 

Sletter filen UdMedDig fra det akluelle di- 
rectory. 



DELETE dfO:SYSTEM/CLl 

Sletterfilen CLI fra directory dfO:SYSTEM. 



DELETE*? 

Sletter alt fra det aktuelle directory. Direc- 
tories, der ikke er tomme slettes ikke. Nav- 
net pa hver slettet fil skrives pa skzermen. 



DELETE* ?TXT 

Sletter alle filer, som slutter pa TXT. Navnet 
pa hver slettet fil skrives pa skarmen. 



DELETE#?.info QUIET 

Sletter alle filer, som slutter pa .info. Intet 
skrives pa ska?rmen. 



DELETE fill fi!2 fil3 

Sletter fill. fil2 og fil3. Op lil 10 angivne 
navne er mulige. 



DELETE DEVS ALL 

Alt i directory DEVS slettes - ogsa directo- 
ries og under-directorics, der ikke er tom- 
me, 

Som det fremgar er mulighedeme man- 
ge. Parametret ALL, der altsa sletter direc- 
tories og under-di rectories, er seerligt an- 
vendeligt nar man skal have slettet mange 
filer. 

Bermerk i ovrigt, at du ikke kan slette di- 
rectories eller filer, der er ASSIGNed. Det 
gtelder altsa sadan nogetsom C:, 3;, DEVS: 
og mange andre. 

Ligeledes kan du ikke slette directories, 
der er en del af PATHen (Mere om ASSIGN 
og PATH en anden gang). Fardu meddelel- 
sen 'Not Deleted - Object in use' ma du star- 
te op fra en anden d iskette og sa prove igen. 
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AMIGAMES 



TIME SCANNER 



SpillelTime Scanner fraActivision eret rig- 
liggammeldagsflipperspil.hvordu karstil- 
le og flippe ud lil den store guldmedalje. 

ldeen i spille burde vie re velkendt for de 
fleste der har sat deres ben i en arkade- 
automathal, bortset fra al Aclivisions Time 
Scanner bestar at en hel masse flipperscre- 
ens. der er indbyrdes forskellige. 



leg er ikke imponereL 

Boldens hevajflclser pi banen butde kunne laves 
langt men: realislisk, idet den one oploner sig meget 
unaturligt isaer nir der gl ides ned af hanenssider i spil- 
tet 

Desuden virker del en kende omsnnst, ait ActivLslon 
Ikke har brugt hele sksrmen. i stedet for, som det crtil- 
facldet. kun at brogtr venstre lialvdel. Der havde sfi 

varei mullflhed for al fontorte hele banen. s&tedes al 

du slipper for at la eskimona?se af at sidde <»g trykkc 
njescn flad imod stormed. 

En anden ret anstrenftende detatj* 1 ved Time Scan- 
ner, er at de 2 flippperc, er en lillc smulc slow i oplntk- 
ket, hvilket specielt er irrilerende nar du befinder dig i 
sarrligt pressede situationcr. 

Men ellers er'hmeScannerdael nogenlunde accep- 
labell spil, der dog lader meget tilbage at enske. isxr 
m.h.t. kuglens Iwvagelwr. Time Tunnel formar<tkku- 
rai at pi rre lysten I il al spMIe flipperspil, men at t ilfreds- 
stillc den ma der vist ci andet og bedre spil til. 
Claus 



Pa hver bane skal du en ten ramme be- 
Stemte mal for at stave til et ord, eller ogsa 
skal du skyde kuglen ned i sasrligl udvalgte 
"collect ball" huller. 

Foroverhovedetat komme frem til den 4 
ogsidste bane i Time Scanner, skal du forst 
have gennefort de 3 forrige baner. 

Styringen af spillet foregar enten ved 
hjaelp af de 2 museknapper, eller hved 
hjalp af hojre og venstre shift-knap. Hvis 
du er i problemer kan du ogsa tilte i Time 
Scanner ved at trykke space eller kore 
rundt med musen- 





Prarsentation 

Crank 

Lyd 

Action 

Fa-ngslende 

Pris/kvalilet 



44% 
52% 
68% 
54% 
57% 
53% 





SDI fra Activision som Uenge hareksisteret 
som plat konvertering til 64 eren kommer 
nu til Amigaen. Du spiller rollen som salel- 
litkommandor pa en satellit i Reagans 
5torstilede stjernekrigsprogram, hvor du 
ved hjaelp af kraftige lasere skal uskadelig- 
gare fjendtlige rnissiler ogandet isenkram. 
Spillet er opdell i en defensiv fase skal be- 
kimpe fornsvnte rnissiler samt fightere, 
og hvis du lader bare en af disse slippe igen- 
nem. hedder den naeste fase den offensive, 
for her bliver din manebase angrebet sa du 
skal forsvareden med laseren (Det erderfor 
det hedder den offensive fase ?!?). 

Underspillet hardu mulighed forbade at 
styre satellitten og dens sigtekom, ved at 
bevajge joystikket og va>lge hvad du vil sty- 
re med fireknappen. 

De forste 3 baner er ustyrligt lette, men 
senere begynder del at ga mere hektisk til. 
Ikke fordi der kommer nye spasndende 
modstandere, men simpelthen fordi spillet 
begynder at ga hurtigere og der kommer 
fiere fjenderpa skfermen af gangen. 
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KICKOFF 



Kickoff fra Anco er egentlig mere end bare 
el fodboldspil, Hvis man serbortfraenkelte 
manglende regler og den lidt darltge grafik. 
kunne Kickoff faktisk godt Eigne en TV- 
transmitteretfodboldkamp for en uskyldig 
tilskuer. Forskellen erhareden.at spillerne 
her ikke styres af Sepp Pionlek. men af dig 
ogeventueit en kammerat med hversil joy- 
stick. 

Udoverat man kan rende rundt og tjatte 
til bolden pa normal facon, kan man spille 
til hinanden ved at bruge en speciel teknik: 
Hvis du har bolden. holder du fireknappen 
nede. og peger hen pa en medspiller. Sa 
slipper du knappen, bolden ryger hen hvor 
den skal, og sa holder du knappen nede 
igen. 

Det betyderat du virkelig kan spille flot 
kombinationsspil med dine 11 herrer! 

Samtidig er der averst pa staermen en 
"radar", der viser hele banen med spilleme 
ovenfra, sa du allid kan se hvem dererfri og 
planlaegge dit spil. 

Naesten alle fodboldreglerne er i brug, 
der er hovedstod. glidende tacklinger. fri- 
spark. gult og radt kort. straffe mm. 

Det eneste der egentlig mangier er off- 
side reglen, for man kan sagtens sta helt 
nede ved modstanderens mal og fiske li 1 der 
kommer en bold forbi. 

lldenfor spill et kan du a?ndre en masse 
parametre sasom opslilling, hastighed og 
kampkengde. Desuden erdermulighed for 
at lave en cuptumering med op til 8 hold. 



Presentation 

Grafik 
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Peterlrisui skullesigedet.menspilletSDlerel ussed- 
vanligt banalt spll. Alt hvad der heddcr action, spen- 
ding og underholdnini! er ttlsyneladend* pisi v«k i 
spillcl. ogdet er der navnligl loArsager til, 




.ffijSSSj 




MM** 




i HlllMi n i^r_ I 



w «» «* amir* ? Wwrt *l«<lm«ni. 1 



For det furste er spillet flran'skset. under midde], med 
EktetesJontr der virker ptalte H dariigt program mere- 

de. 

Fordetandei er der prafctisk tall ingen varlailun.idci 
delerdcMmmemissiler.sattflliltcroflandeltlral'ikinal- 
k'r du konfmnlcres med igennem alle sptlleis baner 
Det eneste der varierererstort set antallelafmilogfor 
rrtation«rne som disse danser ind pa skxrmen i. 

Indlrykkel af slemningen i SI)! kan korl resumeres 
ned til, at spillet all for hurtigt udvikler sig til en slags 
marathon i kedsumhed. 
Claus 



Prae sen tat ion 
Grafik 
Lyd 
Action 
Fa?ngslende 
Pris/kvaiitet 



97% 
97% 
96% 
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1 nAr nun 
... illim*fnkttal 
:, (uv si llr du vtrlttlitf folel 

it utivismngor er vlrKdlg g»- 
Awt, der blivcr vin ud Sum lUiii a 
l skabeden rojIigestfrnriiiifmcJ 



kral *yrWCLausct«l icgncsw^hold* 
an M) huuhrib air nun larger tilfciiie 

i licit kUrt del hedflefotfT«<>ldjpil 
ftiltel pAeii compute*, ogdri $ei at 
i plad* i nirrver compHjlmien t\ >U»m 
tfU'Riielaen 'Hot Spacf* 
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ABSALON DATA 



*£1M -.riij'-J.'-' 

SO0 

lit* 500'P'il I 1 pa ■ kmCe t 
512 K-ra. udv.v.ur o| ■( 
20 WB Colas Harddiak 
3.5- Sole. bUikdrav 
s.24"Coi*n Dlskdr.v 
5,25" Vaa.lla Dlakdieu 
UuickbyL V Eproanar 
8 'El D>|>cirr t. Epro. 
Pr IntarVabal Cant tonics 
DF0-DFK2) 



ao.Q5.oa 
7350,00 
l 5*0.00 
5260,00 
1300,66 
1755,00 
:.-_.■_! 
JDO.OO 
600,00 
B5.00 
75.00 



: 5? • 



i 64/128 udatvr 



1541 DlHtdrsv 1795,00 
AUG Mull IprooBor 675.00 
REX Goliath Epro.iar 600.00 
AGE Branny 2S6Kbyl« t.CG4 550.00 
RE* Uarlukarl<2-J7l2Bi<:Sa 135.00 
rt-C*ntronlca k.bal 105. 00 



C rlntaca o« tllh»Hiri 
NEC P Z20O, 2« na 1 
Epaan LS5O0 , 24 nk 1 
" ' I LC 24-1 O, 2* i» i 
Star tc 10, 0 nal 
Enkaltarkfadar t. P220C 



Dlakatta.. 

5- 25" D50D MN 

5.35* OSDD MN ko 1.2 Hfi 

3.5- OSDD MM 5KC 

3.5" OSDD K*0 

i« DSDD MM 

■bal 10 * vad 100 atk, 



CJ r K i* ' tetoxff nee lis- 

til 00 atk. 3.8" 
lOO atk. 



4575,00 

fl 605,00 
3095,00 
2310,00 

1450,00 



3,25 
■6,06 

0,00 

II ,00 
2G.O0 



L .it ' i — - 

Coopetltlop PRO 5O00 
Conpattt. E«tri 

a.atta 
Episnil al tai u. t lit r 
Eproa 27258 
Er-roa 27512 
Phtllpa CM Bfl33 u. kai 



550,00 
60,00 
120.0O 
2450. OO 



bLB£> 

Klekaiart Oulda m A.laja 1B0.0O 

|a Baalc Inald* a. Out 340,00 

DSwera. aof tuara-atod D*i*.lll log 
Al la prlaar I nc I. HONS 

ABSALON DATA 



Kaere 

Annonc0r! 



Husk venligst at deadline for indlevering af annon- 
cemateriale til nseste nr. af COMputer er 



TIRSDAG D. 5. SEPTEMBER 1989. 



Med venlig hilsen 

COMputer 
Annonceafdelingen 
Tlf. 33 1 1 32 83 



AMIGA gt 

C Ltd. 'Kronos' Lattice C 



Sa o> C Ud's ny SCSI harddiskcon 
t roller kommet CLtd ha/Sai* 
ertarlng med hardttieke (it Amigaen. 
oo deres SCSI-controilere udrnaarkor s»g| 
bado m.ht hasiiglwd. slabilrle! og 
ItekslbtllliM. 

* Auloboot tra FFS -partition 

* Op ill 7 SCSI-devices pr. coniroiier. 

* incl Instaliationssottware og utilities 

* 1 25 siders l Masses dokumefiiallon 

* Multghed tor diiekte adgang til SCSI* 
Dug Ira ogne programmer via SCSi.lib . 
ContfOtleron levores alone, ollor moo 
pamonlaret harddisk etler eget valg 
KompleUe systomer lev-anas mad 10 
MDyid °D aorrwarc 

Ftettvi-e/ lestrnaienaie Amnu amu. 

SCSI-cont/olier u. harddsk 3200,- 
Gontroiier pamonterel 48 Mbyte, 
28mSharddisk 8900.- 
Contraller med 85 Mbyte, 
MmSharddcsk 10900,- 



3 Vdiskdrev mod display. 1395. 

3Vd(5kdrev. 1145. 

5 i/drev rmsd display 1795. 

3 V'mtarni drev til Amiga SOOO 104S, 

2 Mbyte RAM III Amiga 1000 4995. 



v 5.04 




* Compiiar . optimizer, assembler source- 
debugger sarnl editor i en pakke 

* Ganeierer ■ynhyriige programmer 

* Aitid den nysste og bedsteveis pa lager 
Ring og hor nsBrmD'B 2395, » 
Idcel Hi programmering pa Amigaen. 



Boger: 



248.- 



' Amiga C tor beginners' 
Amiga C lor advanced pro- 
grammers 398.- 
' Amiga system programmers gu'Oe' 398,- 

'Klcksian guide 10 Amige' 1 98,- 



Power Windows Lavw daiastruWurer- 

io for Screens. winOows. gadgets m m 

I C. assembler eJler Basle 745.- 
B.A.D. Optimerer floppy- og narddish. 
op til 500 %. 475,- 
Ouarterback Det bedste iwddisk- 
backupprogtom lil Amigaen 
Det er nemt at bruge og meget tiurtigL 
SO Mhyle p3 mindr© ena 30 min 475,- 
DOS-2-DOS. CvertBrer tiler imcliom 
MS-DOS og Amiga-OOS dishonor 
Bade 3 og 5 t ". samt ItarOdiSfce 475,- 
ARqxk Kommandosofog til interpro 
ceskommunikatlon 475,- 



AUKO data 

2960 Rungsted kyst 
Tlf: 45 76 64 62 



Tirsdag-Fredag mellem IS^oglS* 
i ars garanti pa alle varer. 
Pnserne er incl. 22 % moms. 
Alls varer vil som regal vfere pa 
lager, og kan sondes efter aftale. 



U.S. ACTION LTD. 

Why waste your talents cracking pro- 
grammes when you can earn money 
and see your name on tomorrow's 
Smash Hits? U. S. ACTION requires 
finished programmes, or top-flight 
Scandinavian programmers, for the 
following machines; Amiga, Atari ST, 
PC and CBM 64. 

INTERESTED? 

Then phone U.S. ACTION on 
01-977 9596. 

Or write in strictest confidence to: 



U.S. ACTION 
SUITE 1 

WICKHAM HOUSE 

2 UPPER TENDDINGTON ROAD 

HAMPTON WICK 

SURREY 

KT1 4 DP 

ENGLAND 1 



GRATIS naesten... 



Men vi yder 1 ars 
garanti pa alle varer. 



AMIGA FARVEMONITOR 


MODEL 


PHILIPS 


TOMM.1094 


Oplesning 


600x285 


600x285 


Lyd 


Stereo 


Mono 


Gran Knap 


Ja 


Nej 


TILBUD 


2395.- 


2995.- 




Philips 8CM852 






utrolig flot med ekstra hej optesning - 


L fod. Re- 


fleksfri skaerm pa sort bund 
tii ri in 


9QQ<\ . 





3.5" drev til Amiga - Luxus kvaiitet 

med afbryder. bus og super slimline. FuldslaBndigt 
lydles 




5.25" drev til Amiga 

med afbryder, super slim-line. Fuldsteendig lydtest 
Omskifter mellem 40 og 80 spor.Med extern stremfor- 
syning 



Tilbud 



1695.- 



512 Kb"RAM til Amiga 500. 
M. batteribackup og ur, evt on/off 



Lagervare 



1695.- 



Alcotini eller 

Creative Sound Systems SP 8 

Stereo Soundsampler til Amiga 

med dansk manual. 2 ars garanti 



Fra 



795.- 



.IL 





PRINTERE 

STAR LC-10 144 tegn pr. sekund 1.995. 

STAR LC-10 Colour 2.795. 

STAR LC24-10. 24 nale. ulal af fonde (NY) 3.895. 

STAR NB24-10. 24 nale. 216 tegn pr. sek 4.895. 

Arkfedertil atle LC printere fra 1.090. 

Parallelt i interface til NL-10 795. 

Farveband til alle STAR modeller (GOD PRIS) ... RING 

Bredvalsede STAR-modeller RING 

Commodore MPS 1500 colour 2.895. 



DISKETTER 

VI Importerer selv vores disketter dlrekte fra anerkendte 
Japanske og europselske fabrlkker. 

Kvallteten er garanteret ho], derfor giver vl 100% garanti. 

Varenavn Prisv. 100 

5.25" i box. uden garanti « 2.79 

5.25" DSDD 110 stk. box 3.23 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi 1 10 stk. box....3.64 
5.25" DSDD Certified Neutral. 5 farver i 1 0 stk. boy 4.64 
5.25" DSDD Certified Neutral 96 tpi i 10 stk. box ....6.99 

5.25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi 7.93 

5.25" DSDD KAO fra Japan 96 tpi 9.15 

5.25' DSHD High Density 96 tpi ATHANA 14.50 

3.50" MF2DD ....6.95 

3.50" MF2DD 135 tpi Japan 9.60 

3.50" MF2DD 135 tpi box labels Japan KAO-NN .10.95 

3.50" MF2DD 1 35 tpi KAO fra J apan 1 3.35 

Diskbox m. las til 100 stk 99.00 

Originale Amiga labels i 5 farver 0.50 

COMMODORE 

Amiga 500 + CM8833 + kabel 

Stereo farvemonitor 

Kaempetilbud 0. i/ WS* m 

COMMODORE 

A590 Harddisk 

20Mb. Autoboot med 
ktckstart 1 ,3 

5.995^ 

III 2Mb Ram ^N*-. Mr Tii^ 




Vi leverer til hele Norden. 
Levering inden 48 timer i DK 
Priser er incl. moms. 
Forbehold for prissendringer! 



31 64 5511 



BANZHAF 

aatameaier 



Kratkrogen9 - 2920 Charlottenlund 
Fax 31 $4 55 01 Giro 7 52 51 33 



MIGA-DEMO 



Demo'er er efterhanden 
blevet meget populaert 
blandt de mange AMIGA 
brugere. De er normalt 
laveti maskinkode. men det 
er ikke sa svaert som det kan 
se ud til "COMputer* 
bringer dig her opskriften 
pa hvordan du laver din 
egen. med sourcekoder til 
at hja&lpe dig pa vej. 



Dervarengang, hvor pirater kun brsk- 
kede koderne pa beskyttede original- 
spil, for at viderekopiere/saslge dem 
til andre, og sprede programme! over hele 
verden pa den vis, idet alle nu kunne kopie- 
re det. 

Sa kom der en periode, hvor "cracker" in- 

tro'eme begyndte at blive mere og mere 
avancerede, med greetings til alle deres pt- 
ratkontakterrundt om i verden. mens gra- 
fik og 1yd eksploderede foran ojnene pa de 
mange seere rundt omkring. 

Intro'eme udviklede sig snarl til teempe- 
demo'er der nogle gang kunne fvlde en hei 
3,5"disk(880K|toUltop,m€dtrackloadog 
tan pakket med alverdens forskelligt. Ken 
af disse var bl.a. Tech Tech demo'en af sel- 
veste Soren Gronbech (Sword of Sodan/ 
Datastorm pragrammoren). 

Pa det tidspunkt, udsendte pirater. pro- 
grammerede demo'er der til og ofte kunne 
s]a originale spil ud. i hurtighed, grafik og 
lyd. bortset fra at de ikke kunne bruges til 
noget fornuftigt, andet end vise alle andre 
hvordan den sejeste demo ska! se ud. 

Det er nu vokset til en sport, "Beyond 
imagination", som de sigeroverthere, sa nu 
synes vi at alle "COMputer" latere ogsa 
skal have chancen for at were med. 

Demo'er er Public 
Domain 

Som programrnerne i PI>Comer, er De- 



mo'er Public Domain, og kan altsa frit og 
kvit kopieres uden afgift ti! ophavsmxn de- 
ne. Det betyder at spredningen er gigant 
stor, og alle konkurrerer med alle. 

Det kan ogsa ses pa de computer-moder 
der holdes, se artiklen i "COMputer" nr. 4 
1989 om Crackermodet, hvor disse moder 
harandretsigfraat vasrepirat-modertil nu 
nassten kun at vaere demo-moder, hvor man 
konkurrere om h vem der kan lave den bed- 
ste demo 

"COMputer" bar derfor besSuttet sig for 
at springe med pa vognen og lave en Iteser- 
konkun*ence. la?s mere herom senere i ar* 
tiklen. 



frame, men resulutet heraf vil ikke blive sa 
pant, som hvis det blev udfflrt river frame, 
del vil nok hakke en smule. 

Grunden til at man danner grupper er at 
ikke alle demo- programmorerkan lave god 
musik og grafik. Derfor slat* de sig sammen 
med personer, der er gode til al lave grafik 
eller musik. 

Mange demo-programmorer har deres 
egen stil Nogle laver vilde og skere ting, se 
I'.eks. Kelloggs' demo "Omed diea" {om- 
vendt af Acid Demo). 

Andre laver mere matematiske demo'er, 
hvor der eren masse flotte beregnings ruli- 
ner, f.eks. vektor grafik, sinus-scrolls med 
mere, se eksempelvis Mr. Mega Mind's de- 
mo "Vektor scroll". Begge demo'er findes 
pa top 5 demo disken. som man kan bestille 
hos "COMputer". 

Den sidstnaevnte demo eret godt eksem- 
pel pa fordelen ved grupper. da m usikken er 
noget af det hedste Amiga musik, der er la- 
vet af Future Freak. 

Nyttige vaerktojer 

Hvis man vil vaere god til al lave demo'er bli- 
ver man nok nodi til at bruge nogle penge 
pa bogerog programmer. Jeg vil anbefale al 
man anskaffersigbogen "Amiga Hardware 
Reference Manual", fra Commodore, 




Kunsten ved demo'er 

En af de slorste arsager til at lave demoer er 
at vise andre hvad man kan lave pa sin com- 
puter. Et standart demo indeholder god 
grafik. god musik. evt. sprites, og en scroll 
(lys-avis). 

Det svajreste ved at lave demo'er, er at 
firafikken skal vises i hvert frame. En frame 
er den tid computeren er om at opdatere 
(tegne) sksrmen, altsa i Europa 50 gange i 
sekundet ( USA 60). Del er detle der saetter 
de storste begramsningeme for hvad man 
kan lave. Dette betyder ikke at man ikke 
kan lave noget dertagerlajngere tid end en 



Den beskriver alle Amiga'ens hjaelpe- 
chips og alle deres vigtige registere og den 
beskriver hvordan man bruger Copper- 
lister, Sprites, Blitteren m.m. Del er ogsa 
nodvendigt at anskaffe sig en bog orn 
MC68000 maskinkode. om alle Amiga'ens 
Mnemonics (maskinkode instruktioner). 
F.eks. Data Beckers "Amiga Maskinkode™, 
men det nok bedst at kebe en specie! 
MC68000 bog. 

Det er bedst at programmere en demo i 
en assembler, da man herved kan udnytte 
Amiga'ens ma nge muligheder 100 procent. 
Hertil bruger jeg selv Seka-assembleren. 
dereftermin meningeren god assembler. 
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Man ska! bruge el tegneprogram til gra- 
fikken, til det formal vil jeganbefale Deluxe 
Paint III. (se testen i "COMputer" nr. 7/8- 
1989), og Deluxe's egen IFF-converter til 
lavegrafikken om til bitmaps, ragrafikdala, 
der kan bruges i demo'en. 

Jeg vil ogsa anbefale at man lave sprites i 
Deluxe Paint, daderes IFF-converter ogsa 
kan bruges til at konvertere sprites med, 
hvis dette bliver nodvendigl. 

Start med en ide 

Del er bedst hvis man starter med en ide til 
hvordan demo'en nogenlunde skal se ud, 
altsa man skal starte med at lave et design 
ogevt. en skitsepael stykkepapir.Man kan 
sa evl. sidenhen tilfojenye og tlere ideertil 
demo'en mens man programerer pa de- 
mo'en. 

Det er vigtigt at have orden. bruge be- 
skrivende labels, og skrive kommentarer i 
sin source-code til programmet, forellers 
kan det hurtigt blive svzert at finderundt i 
programmet. 

Del er ogsa en god ide at lave overskrifter 
til de forskellige rutiner ogdelprogrammer. 
Det kan ogsa va;re nyttlgt hvis man senere 
skal bruge deie af programmet eller hvis 
man holder en pause. Jeg vi3 ikkeanbefale 
at man holder pauser, ihvertt'ald ikke for 
lange pauser. 

Hvordan du laver 
en demo 

Man starter med el hovedprogram hvorfra 
man hopper ti! sine underrutiner. Hoved- 
programmet er ide tit' tilfsldeen interrupt , 
se F1G.0], der sorger for at holde Copper- 
listen, skaarm-opbygningen og rasters 
m.m.,igangog hvorfra man kan hopper til 
musik- rutinen og dennes underrutiner. 

Jeg bmger en Vertika! blanking inter- 
rupt, dvs. atsystemet hopper til min inter- 
rupt-rutine en gang pr. "frame". Dette sker 
ligeforskajrm linieO. hvor systemet opda- 
tfrer Copper-adressen. Derfor skal man 
starte sin interrupt men at resetle sin Cop- 
peradresse. Man kunne have valgtat la sy- 
stemet til at holde slyr pa Copperlisten. 
men dette vil kra?ve, at man bruger library- 
rutiner (de faste indlagte rutiner, Commo- 
dore leverer pa din Workbench). Men jeg 
mener at det er bedst at undga library- ruti- 
ner, da disse ikkealtid er hurtige, da de ta- 
ger he-jde for mange forskellige ting, som 
de spiider for meget tid pa, Det er jo ogsa 
sjovest at lave alle rutinerne selv. 

Jeg vil her kort beskrive hvordan man la- 
ver en standard demo. J eg tager de forskel- 
lige ling skridt for skridt. 

Gvafikken 

Forst skal vi bruge et logo, der tegnes i De- 
luxe Paint III. f.eks i Io-res320x200 i 16far- 
ver. Man saver sa billedet, og loader IFF- 
converteren ind loader billedet ind, som 
"IFF". 

Dernsest vielger man at save det som 
"Bitmap" og man vaslger bare at save del 
som det er. Og sa er billedet klar lil at blive 
brugt i en derno. Prov engang at lave og 
konvertere et billed og sa loade det ind i In- 




terrupt eksemplet under labelen "BILLED" 
og start programmet. 

En blitter-scroll 

En scroll er noget derskal udfores i hver fra- 
me, sa derfor skal der i interru pten indsaH- 
tesen JSRtilscrolIen. Daen Blitterscroller 
noget der fylder meget, vil jeg ikke her lave 
en, men jeg vil hen vise til -en god art ikel, der 
skrevet af John Petersen, om Blilteren i 
"COMputer" nr.10 1988, her er der pro- 
grammet til en blitter scroll. 



Sprites 



I denne artikei vil jeg benytte sprites til en 
sidelaens stjemehimmel, se FIG.03, dette 
krsever at man genbruger hver sprite man- 
ge gange. Man skulle nsesten tro at Ami- 
ga'en er bygget til dette formal, da det me- 
get nemt at gen bruge sprites pa Amiga'en. 
Laes evt. Soren Gronbech's artikei om spri- 
tes i "COMputer" nr.ll 1987. 

Man ska! blot udskifte "dew 
SfXJOO.SOOOO". der betyder at sprilen stut- 
ter her, men med det nye koordinat-s<et. 
Dog mil de nye koordinater ikke vaere min- 
dre end den tidligere sprites X- koordi- 
nat+hojden af den-H. 

Hvis vi kort ser pa stjemehimmel pro- 
grammet, saetter det selv stjemer op i den 
rescverede hukommelse og seetter spritene 
op randomize (tilfceldigt) i x-retningen. 

Musikken 

Her kan man vailge enten at bruge samplet 
musik, der nok er det nemmeste at bruge. 
eller man kan bruge musik der er lavet pa 
en musik editor, f.eks. Soundtracker. Den 
sidst na?vnte form for musik er den der ly~ 
der bedst. da samplet musik hurtigt bliver 
forensformigt. 

Soundtracker bruger sampiede inslru- 
menter, men det er kun korte lyde der vha. 
musik editoren sammensaettes til en lang 
melodi. 

Installering af musikken 

Vi ser forst pa hvordan man inslallere 
Soundtracker musikken i din demo. Ferst 
skal man lave en melodi, demzest skal man 
save musikken fra Soundtrackeren som et 
modul. Sa loader man playerrutinen ind 
sidst i sin source code. 

Man laversaj startenafsindemo.en JSR 
til playerens INlT-ruEine, ogman tilfajeren 



JSR til playerens PLAY-ruline inde i inter- 
ru pt-rutinen. Man tilfojer sa en J SR til play- 
erens STOP-rutine lige for man RTS'er til- 
bage til CLI'en. 

Hvis man hellere vil bruge samplet mu- 
sik i sin demo, skal man tilfoje FIG. 02, som 
det ferste i sin demo og man skal indsxtte 
en: 

"move.w -$000F,SDFF096" 

Lige inden man hopper tilbage til CLI'en 
for at stoppe musikken. 

TOP 5 Demodisken 

Til sidst vil jeg kort beskrive og forta? lie lidt 
om de 5 for liden bedste demo'er. Jeg vil 
starte med mSnedes bedste demo, derkom- 
mer fra den norske gruppe IT, demoen hed- 
der "FILLED VEKTOR" og som navnet an- 
tyder indeholder den fyldt vektor grafik. 
Fyldt vektor er absolut ikke noget man ser 
hver dag r da dette samtidigt ersat sammen 
med. noget godt musik, der passer til de- 
mo'en, hvilket ikke gor demo'en darligere. 
Musikken erlavet pa Soundtracker. Lidover 
den fyldte vektorgrafik, der bestar af mange 
store og sma figurer, er der en blitter scroll 
og en sidelams stjemehimmel, der altsam- 
men passer med musikken og vektorgrafik- 
ken. 

Den anden demo er fra ZODIAC og hed- 
der "THE ZAPPEL DEMO". Denne demo 
indeholder ogsa veklorgrafik, dog ikke 
fyldt, men dette er en vektorscroll, en riglig 
flot lavet vektorscroll, der kan dreje om alle 
3 akser. Den bestar herudover af en side- 
lams stje rnehimmel, 6 sprites og noget ani- 
meret sinuskurve grafik. Musikken er ogsa 
god og er lavet pa Soundtracker. 

Demo 3 er fra PLASMA FORCE og hed- 
der "OMED DICA". Denne demo indehol- 
der ikke vektor grafik. men indeholder til 
gengffild ca. 2 Mega bytes animeret grafik, 
der animerer med et billed i hvert frame, 
hvilket er temmeligt godt klarel. Ydermere 
virker demo'en pa en maski ne med kun 512 
kilo bytes. 

Ovenpa denne grafik kommer en gang 
imellem et "FORCE" logo med 6 BOB'S 
ovenpa. Under grafikken er en scroll hvorpa 
et smiling face hopper. Heledemo'enstyres 
af musikken, der er lavet pa Soundtracker, 
af skere sampiede lyde, af Donovan. Musi- 
ken er inspireret af ACID musik. 

Den 4, demo er fra DEXION og hedder 
"VEKTOR SCROLL" og som navnet anty- 
der indeholder demo'en en vektorscroll, 
der korer rundt om noget grafik. foroven en 
deret DEXION logo, under det er2x2cirk- 
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lerder roterer. 1 graft kken i midten afvektor 
scrollen korer nogle "Mr. Mega Mind" spri- 
tes op og ned. Musikken er lavet af Future 
Freak pa Soundtracker, og er en af de bed- 
ste der er lavet pa Amiga'en. 

Nummer 5 og sidste demo er fra PHA- 
LANX og hedder "3D- INTRO". Denne de- 
mo starter langsomt, men den slutter med 
at vasre en god demo med vektorgrafifs, med 



skjulte linier. Foroven eret Phalanx iogo. I 
midten er der en baglzens 3D stjernehim- 
mel hvorpa derervektorgrafik. Herunderer 
en blitter scroll. Musikken er lavet pa 
Soundtracker og passer til demo'en. 

Disse demoer ligger alle sammen pa di- 
sken, "TOP 5 DEMO 89", der kan bestilies 
hos "COMputer" pa vores PD-Corner be- 
stillingskupon, du skal blot Top 5 under 



hvilket nummer du onsker disketten fra. 

Konkurrence! 

For at sajtte lidt gang i hjemevindingeme 
hos "COMputers" altid aktive laesere ud- 
s kriver vi hermed en kon kurrence om h vem 
der kan lave den sejeste "COMputer" demo. 
Vi har lagt vores logo pa Top 5 Demo 1989 
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disketlen i normalt IFF format. Din opgave 
er at lave en demo sa sej som overhovedet 
mulig,hvor "COMputer" figurererindimel- 
lemlellerhele tidenl.medmusikoganima- 
tion. 

Den der vinder far alle Amiga spil testet i 
dette nummer, foruden helevores PD-Disk 
serie (13 disketter inklusive denne}. og 1 
arsabonnement pa "COMputer", plus en 



"COMputer" T-Shirt, Stcwlag med "COM- 
puter" logo, og musemStte med "COMpu- 
ter" logo. 

Demo'en vilblivevist pa kommende Ami- 
ga Expo ud5til linger, og vil ogsa blive lagt 
pa vores BBS. og PD-Disketter. 

Hvis du vil vtere med, sa send din Mega- 
GigaDemo 

SENEST DEN 15. OKTOBER 1989 til: 



Foriaget Audio A/S 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1264 Robenhavn K 

Mserk kuverten: "COMputer Demo" 

Hvis du medsender frankeret kuvert. vil vi 

returnere disUetten efter brug. 

Peter Olsen 
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:-I.jrl : l,r^.l.: : 



aoya-l 


MraADR.dO 


aprlta adr. 1 dO 




B-QVa-a 


d«.aprpl*l 


lag din l copptran 




add. a 


•404. dO 


find adr. p4 netta 


apr. 




dC.eptoflt-B 


:a; den 1 copparen 




add. a 


•404. do 


find adr . pA neat* 


•pr. 


Mtfa.tf 


JO.apr*]** 


1*3 den t copbaren 




add.a 


•«04.d0 


lind adr. pi naate 


•pr. 


aowa.a 


dO.ap.p*" 


lag dan 1 copparen 




a-ap 


d« 


a-ap rag. dO 




aava.a 


dO.aprpl* 1 


eat nlgti-acrda 






d*.BBrB3*3 


■at nloB-eorda 






dC.aprp3'3 


aal nlan-eorda 






d«.aprbl*3 


tat MaR-aaidt 




aewa.l 




gae lrq-pointer 




■svt.i 




■at itq~polDtir 




htal 


l-t.SOtaOOl 


teat vanatr* aouaa 


nap 


Me 


■ait 


hvla lbaa tryhHat?- 


goto Hege 




OXDIRQ, SfiC 


aat giUa lrg iilbege 


»TI 




•alt til CLI'an 




frjva*. 1 








asva.w 


IdKOle.dO 






Mat 


• i.dO 






one 


MYIIO 






nova, a 


do.idrrofc 






bra 


OU7II0 






*4Va.B 


■90030, Sdf f 0*C 







IH^S«TTEL,SE AJ BOP TIL UWDUtUTIMO 



..dO-dl'aO-et 



a. J 



control word 
corned *ord 



ao»e.l 110340, dO 

clr.b Ia0>> 
dbt dO.SLbCCP 

' sb? suites m oa on. mm klai if 

•S3000J100.4) 



'a.l 
addq.b 
■ddq.b 
Iddd.h 
addq.b 
addq.l 
dD( 

ITS 

■ • COPPER- LI bTE • 



lepiadr ,a0 
•49. dO 

• S1.D001 HOI 

f Ii.0405la0> 
•5J,OI03ltO) 
•S4,1313(a0) 

• I. ad 
•tO.SPPA.D 



aava.l 
ao»e.l 



■S330OJ30C.S4 

a soooiDooa.di 

•100010001.43 



eove.1 PSPP.AD»4.A4 
■JHSOrDtlEI POIITlOini TIL rr.ll.mt 1 K-BCTMIMCn 



IIP M)*l pceition op 
3ip Sfil'i posit ton op 

SP» ltU'a Bitaap Iplae* 1 i 

9). 

>PI J«4 a Bltcap Iplana 1 i 

3>. 

■tart pi apr.l 
atart pi apr. 3 
atart pi apr. 3 
atart pi apa.l 



COPPM 1 










aprpl: 




SOI 30 


1.0000. S0133 


30000 


■prpi; 




S0UI 


SO0Q0,$01» 


socoo 


■P>P>: 


deSM 


SOU! 


9-0OQ0. 8013* 


3000C 


aprp4: 


do. a 


1013c 


10000.8013a 


30000 




dc.a 


131 10 


E000D.S01I3 


30100 




dc.a 


SOlaJ 


1.06*1. B01a4 


30000, SOlat. S0771 




dc.a 


lOlaa 


SOaaa.SOlae 


S0000. SClaa, SOeae 




de.a 


3001a 


S:3oll, 30090 


Sffol 




dc.a 


10093 


600)1.30094 


SOOdO. SO10I, 10034 




dc.a 


EOOeO 


S0001 i S00a3 


10000 




do. a 


91011 


Cffre. 30103 


•0000. 30100, (1100 




de.v 


Gffll 


Sfftt 






dc.a 


(Sell 


Bffra.goioo 


S0300 




do. a 


9PFTP 


SPPPI 




OLDICO: 




DC.L 


3D 
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Vi liar efterhinden motitaget mange 
breve, der alie lilkendegiver, al Ice- 
seme er utiifredse med, at de ikke ma 
indsende disketter ti! os. Intel er mere for- 
kert (FREMOVER). I ma hellere end gerne 
indsende diskette eller kassetteband, men 
medmindre I medsender frankeret retur- 
kuvert. kan I ikke fa band/disk tilbage, da 
vores redaktion modtager utrolig mange 
breve hver dag. 

Vi indstaerper igen, at diskette ikke er et 
krav - papir er stadig OK. Men for de, der 
ikke har printer er del abenlyst tabeligt at 
afskrive programmet i hinden eller pa skri- 
vemas kine - derf or: Send frem over blot disk 
etler band. 

And now ....Something completely diffe- 
rent!! 

Programnavn: TRON 
Maskintype: C64 
Gevinst: 500 Kr. 

Voila. Vi har bragt spilleL "slanged D til Ami- 
ga (i flere verdoner). Men nu erderen op- 
lystteser. derharindsendt et lignende spil 
til redaktionen. Spillet hedderTRON. og er 
en computerkonverteringfra den beromte 
kultfilm af samrne navn. I ivem husker ikke 
helten i TRON, der bliver tvunget til at spil- 
le med i videospillet LICHT-Circle, og stik- 
ker af... 

Nuvel. hererspillet til din 64'er, derlader 
dig (og en ven ), spille light-circle, dog uden 
fare for liv og lemmer. 

Forde,derikke harset filmenTRON, kan 
vi kort opridse, "spilleregleme". 

Du styrer en "light-bike", der tegner en 
streg (udstednings- laser) eftersig. Denne 
streg er dodelig - bade for dig og din mod- 
stander. Det er nemlig sadan. at stoder du, 
ind i denne streg - er du dod. Det samme 
guelder naturligvis for din modstander. 

Spillet gar i al sin simpelhed ud pa, at du 
skal lukke din modstander inde mellem 
rammen om spillet, og din udstodning. 

Vinder er den der ikke dor. 

Spillet styres med joystick, og KRo 
0VER to spil lere ■ sa her er din chance for at 
draebe din vterste konkurrent, pa et mere 
usk\'ldigt plan, og vi garanterer dig. at du 
ikke vil blive retsforfulgt! 

Har du styr pa sagerne, og synes at du 
flytter for langsomt. kan du nedtrykke (FI- 
RE) - ogslraks flyverdu afsted i iynets hast. 



Vil du vinde 500 kroner skattefrit? Har du check p<i program- 
mering? Sa fat din computer ■ og lav den mest fantastiske 
pro gramrutine du overhovedet kan opfinde. Men betingelsen er f 
at den ikke ma vaere over 20 linier lang. 



Sidst, men vigtigst: Spillet startes med 
SYS32768 og skal ligeledes restartes med 
denne SYS. 
Indsendt af: 
Jens Arendt 
Kongemosevej 33 
7470KarupJ 



TR0X 



1 FOR A=2 TO 0=0iREAD □» 

s FDR B=l TO LEN(Q«)-4 STEP 2 
:A*=MID»tD«.B.l) iGOSUB 5:T*V116 

2 «*-MID»(Q«.B'-l. 1) iGOSUB 5eT=T»V 

:PDKE 3276S+Q.Ti n-O* 1 1 C-OTi NEXT 
1 DATA A900B50302 

3 IF C=VAL<RIGHT«<B*.4J >THEN OBiNEXT 

i END i DATA I58D20D08D21D0G9328559B 
MBB55D1673 

4 PRINT"?DPYTA ERROR IN-AiEND 

i DATA A90FB53A8SSCA996B55EA9G14853 
7A90B85SBA20021 3 1 

5 VsASC (At > -4B4-7I ( A« > "9 ' ) t RETURN 

: DATA A91 09D005C9D005D9D0-55E9D00S 
FCAD0C1A92007 

6 DATA FFSSFBA95F85FCA219A9B0A0a891F 

B88Di9PEC01£B18A4BA2t6A90fflA00891FB 
8BD0FB4B60 

7 DATA 201EBlCAD0F16BAAA9flilAiMIB c 71FB8 

8D0FB201EBlCAD0D-0A200A9FF'9D0ei609D 
077E1S4407 
B DATA BA690BAAD0F1O^00A9FF < 9D004»19D0 
77F 1 B8Afa90BAAE040D0EFA93B8D 1 3 D0A9 
7880184229 

9 DATA D0AD00DO29FEBD00DDA200A9008S1 

aBD00DCS55FB5578!502B559B58BF55Baa 
8CB55D4145 

10 DATS B3BDB3+385&FBA482049816BAAA5 
BB9559A5eC955BA58D955DA3ffi293S7ASe 
F95a3A5*243 

11 DATtt 1SC900F01BA514C901D0034C02B1 
B&02A91BSD1 1 D0A913BDI8D0A997SD00D 
D60EBE03789 

12 DATA 02D0A2Efa604CA780A56«t258FC58F 
F00SA90 185 1 460A9-00B5 1 460 1 BASF B6 90 
885FBA5O034 

13 DATA FCfe900B5FC6.0E6BBD002E68C6080 
4P20 1 008041320 1 :SO58BE90 1858BQ58CE 
900S38C3815 

ia DATA 60AD2BB2B5SFA33F291&C900D00S 

AD27B2858FA55F290FC90FF0tfi28502A30 

22901C9T3B" 
13 DATA 00D007200CB1D002C6BDA3022902 

C900D00V 200C8 1 D002E68DA5022904C90 

6D00B202978 
lb DATA 0CB1D003203B81A5022908C900D0 

082a0C81D003202CBlA900B5FBA960B3F 

CA58DSA3377 
17 DATA 4A4AB3BEC90'0F014A20(2>I8A5FB69 

4083 F B A5FC690 1 85F CE 8 E4 BED0EE ASS D 2 

907AB854650 
IB DATA 8EtBASFB65SEB5FBASFC6900B3FC 

O5BC0O0a0O0A0A292L«B38EA58B4A4A4A0 

3BEB5BE37i,7 

19 DATA C9C0F01 4A20-018A3FB69088SFBA5 
FC690085FCEBE4aED0EEA5BB2907AAA00 
0BD338 14566 

20 DATA 31FBC900D00"BBD338111FB?1FB6O 
A90185 15600 10700i0000P000P0C000f 00 

>~274 



SOOr 



Programnavn: H or elsest ester 
Maskintype: Amiga 
Gevinst: LOO Hr. 

Gar du i tanker om at komme ind i flyve- 
vabenet? eller menerdu, at du er HIFI-fana- 
tiker? - 1 begge tilfaelde er det rart at vide, 
om man virkelig KAN here forskel pa toner- 
ne, ikke sandt? 

Well, hererprogrammet der klartog kon- 
cist fort£eller dig. om du har en god, mellem 
eller direkte darlig iiorelse - selvfolgelig 
krydret med nogle morsomme kommenta- 
rer. 

Programmet startes op r og Fr. Amiga 
tagger ud med en till&idig tone, som dusa 
skal ramme sa pnecist som overhovedet 
muligt. 

Tonen du forst hyrte fader ud, ogdu skal 
nu styre en ny tone, sa den tilsidst ligner 
den forsledu horle. Styringen ertemmelig 
simpel: 

4- - Hojere frekvens. 
• - Lavere frekvens 

Nar du mener, at tonen er rami, trykker 
du (return), og dit elskede legetoj fortseller 
dig, hvor meget forkert du ramie, og hvor 
god din hflrelse er. 

Om anskel, kan programmet naturligvis 
startes igen - pa den made kan du ogsa op- 
trjene dit tire (dine erer). 
Indsendt af: 
Anders Blaagaard 
Sa:dekildegardsvej 139 
5250 Odense SV 



Program; Land of confusion 
Maskintype: C128 
Gevinst: 100 Kr. 

Er du godt og grundig triet af, at Amiga eje- 
re altid praler med den "gode" lyd? Synes 
du ogsa. at 128'eren er en vidundermaski- 
n e. de r blot er forsmaet - i begge til fielde, vil 
du blive overvaeldet af dette seje program, 
der egenllig blot - takket vaere 128erens 
BASIC, er nogle noder, som er nedfsldet 
perfekt (hm!) - overlegent viser 128'erens 
Ivdmuligheder som profession^ iydmaski- 
ne. 

For al gore en kort tekst lang: Program- 
met spiller "Land of confusion" af Phil Col- 
lins. 

"Det er ikke til at se 'et, hvis man ikke li'e 
ve' 'et" 
Indsendt af: 
Peter Maigaard 
Jacob Adelbergs alie 24A 
8240 Risskov 
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Horelsestester 




SCREEN 1,320,256,2. l:WINDOU 2 , "Hffre 1 ses - 1 es t er ",, 0, 1 : RANDOM 1 2E TIMER: 


n=1000 


LOCATE 6,6:PRINT "Tryk RETURN nar du er k 1 ar SLEEP : SLEEP : CLS 




hz=lNT(RND*1800+200) : hz= 1 NT( hz/ 3 ) *3 : SOUND hz.36.4: FOR 1=0 TO 100O0: 


NEXT 


LOCATE 2,9:PRINT USING "I. Tone : *««« Hz" ; hz : LOCATE 4,9 




PRINT M 2. Tone : ? Hz":LOCATE 7,3 




PRINT "Du kan nu regulere frekvensen pa 2.** 




PRINT " tone ved hjalp af + og - tasterne. " : a* = I NKEY* : a* = n " 




ny=100 




WHILE a*OCHRf(13) 




SOUND ny, 1 




a$= 1 NKEY* 




IF a»="+" AND ny*.2O00 THEN ny = ny*3 




IF a*="-" AND ny>200 THEN ny=ny-3 




UEND 




LOCATE 4.S: PRINT USING "2. Tone : *#:#* Hz";ny: f=ABS(hz-ny) 




LOCATE 7.3-.PRINT USING "Tonef orskel ! en er pa : tftttt Hz * ; f 




n=FIX(f/100)+l: IF n>5 THEN n=5 




FOR 1=1 TO n: READ at: NEXT i 




PRINT * "aS ;SPACE* (30) 




DATA "Du har et godt 0re < eller to J. M ,"DIn h^relse er normal" 




DATA "Traming kan hj»lpe","Ga til la?gen med det","Tar' du piller for 


det?" 



Land of Confusion 



100 REM *****************#************* 
110 REM ******** PHIL COLLINS. ******** 
120 REM ****** LAND OF CONFUSION. ***** 
130 REM ******************************* 

140 ENVELOPE 8,5,12,3,11,1 
150 PLAY" VI 03 T8 UB XG»" 
160 READ A*: IF A*« "END "THEN END 
170 PLAY A*: GOTO 160 

180 REM ************ NODER ************ 
1 90 DATA " R I A04E03A04A03A04E03AR I A04EQ3AO4AO3AO4E03AR I A04E03 
200 DATA"03A04A03A04E03A04RQ- IDEDEDQEQ#FIED03B04RQ. IGAGAGQA 
210 DATA" Q. ERQRQ. Q3IB04DQ. EIDEDD. ERQRQ. I DEDEDQE#F I EDQ3BQ4RQ 
220 DATA" I AGG#F#FEEQ. ERQRQ, 03IBD4DQ. EIDEDQ. ER IEDDDQ. ERQI GGG 
230 DATA" IG0AAIGttFEQEID03QB0flRQI AGAA6A$BAEGERQRWQ4RHIGQttF IE 
240 DATA" IEGD#F#FO3BO4RHIB0AIGQ**FD03B04DRQ. IEGQ#FIEQD*»F03B0 
250 DATA"04E03ARIA04E03A04A03A04E03ARIA04E03A04A03A04E03ARI 
260 DATA "END " 



lOOr 



A04A03A04E03ARIAO4E 
B I AGQERH I AGG#F#FEE 
. I GAGAGQ AQB I AGQERH 
AQAIGACBAEGQERQRQ. 
QD#F03B04DRQ. IEGQ#F 
4DRIO3AO4E03AO4AO3A 
A04E03A04A03AO4ED3A' 
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I Program: Show Sprite 

Maskintype: C64 
1 Gevinst: 100 Kr. 

Her er et program, som, hvis der ikke tid- 
ligere var bragt noget lignende, kunne ind- 
bringe forstepnemien, 

Programmet henvender sig til alle der 
"ieger" seriost med sin 64'er. ogonskerat fa 
mere styr pa, hvordan sprites ligger i hu- 
kommelsen, specielt HV'OR i hukommel- 
sen de ligger. 

Programmet er la vet i maskinkode, og vi- 
serenka;rnpesprite P ogen almindeligsprite 
pa ska?rmen. Ved at "plugge" et joystick i 
port 2, og rykke op, flytter programmet 3 
bytes op i hukommelsen.At rykke ned, flyt- 
ter naturligvis tre bytes ned! 

En enkelt rvk til venstre/hejre flytter 
een byte.ogtrykkes (FIRE) samtidigflyttes 
en hel sprite hhv. op/ned. 

Et let tryk pa Fl viser spriten i multi- 
color. 

Puh, det var det vigtigste. 
Programmet er konstrueret saledes, at 
det aflceserjoystickporten via interrupt, og 



Sadan deltager du! 

Vores eksperter tester h ver m aned alle indkomne rutiner, og den h eldige vinder 500 kroner. Til 2. pree- 
mien udbetales 300 kroner, og 100 kroner gar til dem, der ikke far nogen placering. 
Vi sender ikke udpiinttung/disk/band tilbage. Du har ingen mulighed for at ringe og konbrollere, om 
netop din rutine er udvalgt. da det bliver afgjort i sidste ejebiik. 

Altsa send ind og vind pa adressen: "COMputer" St Kongensgade 72 1264 Kebenhavn K 

Maerk kuverten "SUPER 20/MASKINTYPE" 



Show Sprite 



0 J»4096iFOR A=I TD 14i READ 

JFOR B»l TO LEN<Q»>STEP 2 
iRt-MID*(Q«. &.2> ! F*=LEFT* <R* . 1 ) 

1 GOSUB 2jP=MH6iF«-RIGHT«{R», 1) 

■60SU8 2:F=P+MiP0KE J.P|J-J*1 
s2=Z*P:NEXT B.AiSOTO 3 

2 ri^ASC (F*> -48+71 (F* > '"?" J I RETURN 

3 PRrNT"START-SVS4P96" 

I IF Z046368 THEN PRI NT"DATAFEJL~ 

4 DATA 209D1 l78A9EEBD1402IA9108Dl3fi3A 

90 1 8D 1 AD08D0D DCA9 I BSD 1 1 DS386»2E1 9 

5 DATA 12D0A915B5FCA000A2li)i3BD00«4C92 

0 1 BF30 1 38 2E4003EBEflCiBD3EFAD2E 10 18 
69BB8D2E 

6 DATA :0AD2F106900BD2F10EE3710CBC00 

3D0D4 AD2E 1 0 1 069 1 0SD2E 1 0AD2F 1 06900 
BD2F 1 0C6 

7 DATA FCDe>BDA94#8D371t?iA9i30BD2E10A90 

48D2F 1 0A3C3C9fllfl D00BAD t CD0490 1 SD 1 C 
D0AD00DC 

B DATA 29UIDCI0BA9408D7C1 LBD9(!U|AD00D 
C29fl4D00EA90lBD7Cl I8D901 120771 14C 
D910AD00 

V DATA DC2908D00EA90I8D7C118D90H20B 



B I 14CD9 10AB00DC2902D0062077 1 1 4CD9 
10flD0flDC 

13 DATA 2901D00D20BB1 1 A9EEBD 1 4S3A9 10 
8DI303A903BD7C1 180901 14C31EA2E19D 
0O900B&12 

11 DATA DtVODDD 1 1 80 1 2 1 L ADDE 1 1 8D 1 3 1 1 A9 
I5B5FCA000A200Q9A0B5FDBDD31 L2D002 
0D004A9 2P 

12 DATA B3FDA5FD9D0004E8E00BD0E6AD1 2 
lli.B690l8Dl21 1ADI 31 16900BD131 1AD1 
Dl 1 1B6908 

13 DATA 8DlDllflDlEll69@08DiEllCBC00; 
D0BDAD1 Dl 1 lS69lfc(DDlDI 1 AD 1 El I 6901BB 
DIE 1 1C6FC 

14v DATA D0^6A9O08DlDllA904aDlEl 1A9IO 
BD 1 403A9 1 0BD 1 30~4C3 1 EAADDD 1 1 38E9P 
3BDDD11B0 

15 DATA 06 A DDE 1 1 E9l3fil8DDEl 160ADDD 1 1 1 B 
690 38DDD 1 1 ADDE 1 1 690PBDDE 1 1 60A9P 1 B 
D13D0BD10 

16 DATA D0BD27D0A964BD01D0A90A8D00DC 
A90D8DFe07A90flaD20DlilA9028D21Dl i tA9B 
6BD25D0A9 

17 DATA OE8Dr6D0A9B08D8A0260303 13273 
804-020 I 00804020 1 0020 



det betyder faktisk, at du kan have andre 
programmer korende MENS du kigger ef- 
ter sprites- ulempen erdog.at nardu "kig- 
ger" bliver steermen naisten fyldt af den 
ka»mpernaessige Ibrstorrelse • men det gi- 
ver mu 1 i ghed for at fin de sprites, du onsker. 

Mar en sprite er fundet (og bliver vist pa 
staermen), kan du gemme den pa diskette 
ved at gemme fra adresse 832-896. 

Hvordan du gemmer den er h elt op til dig 
selv, men i tidligere numre af "COMputer" 
er vist et program der kan lave da tali nierfra 
en bestemt adresse, oget program, der kan 



100r 



gemme en de! af hukommelsen. Det er sa at 

sige, op til dig. at gemme spriten konvktf 

Indsendtaf: 

Jesper Madsen 

Rermosen 51.1 

4000 Roskilde 



300r 



Programnavn: SpaceBaLls 
Maskintype: C64 
Gevmst: 300 Kr. 

Hvis du har set filmen af samme navn. og 
straks tror, at her er SPILLET - sa tager du 
fejl! 

Spillet spaceballs er egentlig set for: Du 
skal styre et rumskib gennern en meteor* 
regn uden lige. 

Men i denne udgave af spillet, er det mu- 
ligt at lege, selv pa en 64'er uden RAM-udvi- 
delse. 

Hastigheden er ogsa i top, for program- 
met er lavet i maskinkode. OK, i starten er 
spillet lidt kedeligt, for der hakker grafik- 
ken meget - og du flytter hablost langso-mt - 
men efterhanden som du jagter high-sco- 
renbliverhastighedenforoget.Tiisidstskal 
du vaere James Bond elEer Batman for at 
overleve - kort sagt: Fyr op under compute- 



Space Balls 



1 DATA 

2S5 
235 

2 DATA 

IS5 
2& 

3 DATA 

202 
157 

4 DATA 

1B9 
2&B 

5 DATA 

306. 
207, 
b DATA 
129, 
140, 

7 DATA 

121, 
173, 

8 DATA 

296, 

sr.: 

9 DATA 

ei 

1B9, 



162.24. 16*7.81. 157.40.4,162. 
. 1B9. 192.6. 137. 232.6.202.220. 
.238.243 

IQ9. 192.3. 137.232.3.202.224. 
-20B.245. IB 9. 192,4, 137,232,4. 
224,253 

2 £10. 24 5. 189. 192.3, 157. 232. 3. 
224. 1W3.20B:. 245, 169,32. 162. 39. 
40 

4. 2i82. 16. 231*. 160. 10. 162. 1C<. 
32, 139, 141 , 10.4.206.66, 12Q, 
SB . 1 40 . 66 

128. 162. 10. 189. 32. 129. 141.9,4. 
B2. 129.2lS8.42. 140. S3. 128. 173. 
12B 

74, 141 .2P7. 12B. 162. 10. S89.32, 
141.8. 4.206. 103. 12B.20E. 19. 
103. 128 

14.2. 10 . 189 . 32, 129. 141 . 7. 4,206. 
128-20B.3. 140. 121. 128.162, 1 1, 
0, 220 

201. 123. 20B.B. 224.0.240, 16. 
137. 128.202.201 . 1 19. ZBB . B. 224. 
40,4 

23B. 137. 128.232. 1B9. 192. 7.201. 
40,47, 109, 494, 7,201 ,BI , 240, 40. 



10 DATA 7.201.81.240,33,169.40.157. 
192.7. 169.41. 157. 194.7. 169.113, 
137. 19~. 7. 169 

11 DATA 30, 1ST, 133.7. 16R. 128. 240. 8, 

1 62 . 0 , 202 . 20B . 253 . 1 36 . 208 . 230 . 96 . 
169. 10. 141 

12 DATA 06. 128. 101 ,B2. 128. 341. t05. 
12B. 141 . 121 . I2B. 162.8, 1B9.43. 129, 
157.0,5.202 

13 DATA 16.247. 173. 0.220. 201 . Ill . 2*>B. 
249. 169.32. 141 . 10. 4 . 1 4 1 . 9, 4, 1 41 . 8. 
4.141.7,4 

14 DATA 162.0.157,40.4.157.0.5.157.0 
IE DATA 6. 157. 232. 4. 232. 208. 241. 169. 

12B. 141 .207. 12S.96. 0, 4B, 57, 56. 35. 
54,33.52 

16 DATA 51.50,49.7.1.13.5.32,15.22,5. 
IB 

17 FDR A=0 TO 307tPEAD B 
iPOKE 3276B*A.8:CH=CH->Bi NEXT 

19 IF CHO 36892 THEN PRINT-DATAFEJL" 
i END 

19 PR I NT" IGUL.CLR.R0D) SCORE 

I ( L . R0D . SPACES . B0D > -- ( ORANGE > SP AC 
E BALLS <R0D > —"a POKE 53280.0 
:PO+:E 532B1 .0 

28? SYS 3Z76B:PQKE 32769 . RND (1)140 
i GOTO 2B 



ren, ogfa gang i tastaturet. her er program- Indsendt af: 

met du ikke kunne lave bedre selv. Soren Andersen 

Styringafditrumsicibskermedjoysticlci Drosselvej 8 

port 2. 4690 Haslev 
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SONY DISKETTES, 

introduktionstilbud 

3.50 SONY NEUTRAL 7,45 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF1 00 7,95 

3.50 NEUTRAL HIGH Q 8,95 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF 200 9,95 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF 200 LUXUS 1 1 ,95 

3.50 SONY NEUTRAL MF200 LUXUS 1 0,95 

MANEDENS "N/ESTEN GRATIS" 
3.50 MF2DD Super C med livsvarig garanti er sat 
ned fra 8,95 til 7,95. Kob 100 stk. og fa en naesten 
gratis 50/100 stk. diskbox: Superpris ialt = 

MANEDENS TILBUD 

3.50 DISKETTER MED GARANTI FRA 

5.25 HIGH DENSITY REGNBUE FRA 

5.25 HIGH DENSITY SORTE FRA 

3.50 DSDD TIL 1.44 /2.00 MB DREV... FRA 
SIDSTE NYT: PRINTERE OG MUS RING 




Vi f0rer felgende rneerker: Sony-Sony-Sony og Sony plus 3M-Fuji og et par andre 


Udpluk af andre varer: 

5.25 NONAME 2,29 


SONY M/ERKEVARER 

3.50 1.44/2.00 MB HIGH DENSITY 28,95 


5.25 DSDD 48 TPI SORT 2,59 

5.25 DSDD 48 TPI COLOR FRA 2,99 


3.50 NEUTRAL HIGH DENSITY 26,95 

5.25 DSDD 48/MD-2D 6,95 


5.25 DSDD 96 TPI m FRA 2,95 




5.25 DSDD 48/96 PROFF. KVALITET FRA 3,95 
5.25 M/ERKEVARERMANGE FABRIKATER .FRA 3,95 


5.25 DSHD 96/MD-2HD 1 3,95 

VI HAR OGSA TAPE FRA SONY RING 



Ring efter gratis prisliste 
Postordre-telefon 47 98 70 60 
Postordre-telefax 47 98 74 92 
Information og ordre 42 32 47 47 

Diskmaster ApS 

Officielt abent fra 9.00 til 17.30, men prov gerne bade f0r 9.00 og efter 17.30. Alle priser pr. stk. 
ved 100 stk. excl. moms. Fuld ombytningsret pa alle disketter (undtagen partivarer). 



Denne maneds gennemgaende emne i Amiga Power 
Works er Bootblocken. Bl.a. kan du denne gang lave din 
e gen bootintro. sa hver g an g du loader fra disketten. kan 
din egen tekst komme frem til en 3D stjernebaggrund! 



en mere om del senere. Nye Izesere 
bor starte med at kaste et blik pa fig. 
1 1, der forklarer lidt om hvad del hele 

gar ud pa. 

Getboot og Putboot 

Du kender det sikkert. Man har lige smidt 
disken med sit fedeste Spil i drevet og gre- 
bet joysticket. Men hva* nu?! Spillet loader 
ikke!? Efter at drevet har tygget lidt pa di- 
sketten, komm er det velkendte Amiga DOS 
vindue til syne, og drevet stopper. oU0h 
itej! Disken er blevet inficeret af virus] Der 
er ikke meget at stille op i denne situation, 
forspillel eral den type der brugersporO til 
el lille program der loader spillet ind. 

Uheldigvis liegger naesten alle vira sig 
ogsa i spor 0, og overskriver derved det 
gamle spor. Dvs. al spillet er sa godl som 
odelagt! Denne situation kan du nu fore- 
bygge ved hja?lp af to kommandoer: GET- 
BOOT og PUTBOOT. 

GETBOOT h enter sporO fra en diskette, 
oggemmerdet som almindelig DOSfil.Nar 
sa uheldet er ude, bruger du PUTBOOT til 
at kopiere filen tilbage til spor 0 pa disket- 
ten, og d isken virker igen ! Kommandoerne 
harsyntakseme: 
GETBOOT «drev> <filnavn> 
PUTBOOT <dr«v> filnavn- 

•drev" er nummeret pa det drev der ska! 
lasses/skrives fra. Dvs. 0, 1, 2 eller 3. 'Fil- 
navn» er selvfolgelig navnet pa filen du vil 
skrive/lzese. Kommandoerne kan returne- 
re fire fejlrneldinger: 

"Nat enough memory" betyder at der 
ikke var RAM nok til at udfore kommando- 
en. Dette sker meget sjteldent, da den kun 
bruger omkring 2K. "Invalid argument er- 
ror" betyder at du har la vet fejl i kornrnan- 
doen. F.eks. kan du have glemt at angive 
d revn ummer. " File error" betyder at filen af 
en eller anden grund ikkekunneSbnes.Og. 
endetig "Unable to open trackdisk.device", 
der for det meste skvldes, at drevet ikke fin- 
des, eller at det er af en forkert type ( ikke 
3.5"). 

For at gore det nemmere fordem der in- 
let ekstradrev 3iar, venter kommandoerne 
med at Ix'se/skrive spor 0 indtil du trykker 
RETURN. Dvs. at du har en chance for at 
skifte disk. Ved nogle spiler disketten ogsa 
sa "pdela^t n af piratbeskyttelse. at den ene 



requester efter den anden kommerfrem pa 
skirmen. Merer det en MEGET god ide. at 
vente pa at DOS'en har brokkel sig fzerdig, 
og du har besvaret alle dens sjove medde- 
lelser med CANCEL, for du trykker RE- 
TURN. Ellers kan der ske sjove ting og sa- 
ger! 

For dem der in gen originaldtsketter har, 
kan det maske synes at vasre spild af tid. at 
taste disse to kommandoer ind! Niksen! 
For i de nieste numre vil vi nemlig bringe 
en hel del sjove programmer, du kan Isgge 
ned i bootblocken ved hjaelp af PUTBOOT. 



Fig.l - Instruktioner 

For at hruge programmer™*, gor du sa- 
ledes: 

1. Forsl korerdu din AmigalSASIC ind. 

2. Sa t aster du program mei ind. ng GEM- 
MER DET! 

3. Derelict- iiidsicltt'V du dm disk du vil 
gcmmc Cl-I- kommandoen pa i dl'O:. og 
RtfN'ner programme!. Nu vil fHen Mive 
genii sum dflhc filnavn. 

4. Ilvisdit harindlaslet IJATA-Iiniemc lor- 



Fig. 2 



- Instruktioner for Slarfield lioo!: 

1. Forsl korerdu din Ami^aUASIC" ind. 

2. S;'i taster du prngramrtiel ind. og GEM-, 
MBRDET! I'rouvammel ska! pa inlel lids- 
punkt slcllcs i^en. da du skal bruge del 
liver gang du skil lave en inlro. 

H. Uci'L-l'ler indiask-r du din egen leksl i 
"T$ t =T$+ n - linierne. liver liaiie rna max. 
va-re ?>1 Ictfn king. Og liver linic SKAL af? 
sUittes med minds! en CI 1 !<$« H der hclvder 
linieskil'l i"+Cllli$(0i + CIIK$(0r=(Joh- 
hell linieskift). 

4. Ik'i'i'ltcr RUN'er du programme! 

5. Nu Bean der ske Uilgende: 

A) Du liarlaslel programmel forkcrl indog 
del liar medfoil.al BASIC'en brokker sig. 
Rfil programme! Og spring lil punkl 2' 



Bl.a. haber vi pa at bringe en ANTIVIRUS, 
der overskriver alle de vira den finder pa di- 
ne disketter, men laderde harmlose loadere 
va;re i fred! Men det ma vente til en anden 
god gang, for denne gang bringer vi et lille 
bootintro. kaldet... 

Starfield Boot 

Kort forfait viser dette lille in tro ei 3D Star- 
field samtidig med, at en lodret scroll raller 
op af ska;rmen. Slarfield'et eraf den type 
der gt)r at du "flyver ind i skzermen' (skal 
absolut ses!), og du kan selv bestemnie 
hvad der skal sta i scrollteksten, 

Da dette program ikke eraf den Siedvan- 
lige type, har vi lavet nogle instruktioner 
specielt til dette program <se fig. 2>. 



That's all folks! 

Sa er der ikke mere i den ne omgang. Men vi 
vender frygteligt tilbage i na»ste nurnmer 
med endnu flere guldkom til DIN Amiga! 

John Petersen 



kcrl vil programmel nu skrivc "Data er- 
ror!!!", ogdti ma igang med luppen! Nardu 
har rettet t'eilen(e). CEMMER DU PRO- 
CRAMMET lUCNlOggenlagcr punkl 34. 
5. Ilvis progiamniel er laslet korrekl ind. 
resetter du og indsa.'ller disken du liar 
genii CLI-k«immandc»en pa. Nu hardu laet 
en nvCI.I-knmniandii,s(mi hniges pasam- 
me made som f.eks. Dili. LIST. DELETE 
nsv. I lerel'ler kan du evl. slette RASIC-pm- 
grammel ij^en. da du ikke far hnifej for del 
mere. 



B) Der star "Text is X chars Ion long!". Det- 
L« helyderat lekslen er for stnr. njl du ma 
gore den mindre. Alls;i ( hop lil punkl 32 

C) Der Star "Checksum error!". Dette hety- 
deral derer fejl i "DATA'-linieme, ojgdu ma 
igang med luppen! Niir du har reltet fejle- 
ne.GEMMERDI ] PROG RAM MET, oghup- 
pertilpunkl 4. 

D) Der star "Ok". No vi! filen vreiv f£eml 
sfim "lMM:Slarlioot". 

6. Ileivfter hopper du lilhage til CL1, "g 

skriwr: 

Pl.TBOOT drev ram;StarBoot 

Efter at havegjotl dette. skulle din disk nu 
siiirtenied al vise intro'en. I ivis disken ikke 

kengcr-e vil hoote. kan del en ten sk\*ldes w\ 

en eller Here af dine tcksl-linier liar vjfirel 
forlanfie.elleral du harlavel fejl i pvogram- 
met! 
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ram "ir,..n <n*t wlir, C dir*ei«rr in dlOi. *r>3 |ir«ia 5FACI.' 

■STl IF IMP to' • THE* «t 

OPEN •*fOie'CHlBal" F06 OUTPUT -Afl II 

FOB L't TO flW-.BtAO ftiFIIMT li.OHHin i ; iC-C-I iittlT LiCLDSe II 

I? CO*6!3?t TKEH PHlMT 'Dili IfllfCi- 

DB) 



Mil OOO.OOO. 003, 243.000, OW, OOO. COO, OOO. 000. 000.062.000, COO. COO. COO 
OTA OQO.OOO. 000,001, OM,O00.O00.1*«.0OQ, 003.000,001. O00.OO0.CO3. 333 
DAT* OM.OOO, 0OQ,l*i.0a2,Of2. 012. 020.000. 010, i0i.25O.M6.O»C.;M.255 
B«T* 0*4,121. 000. 000,300. 30*. 06' .25CC01, I i8, 0'5. l'*.J5*. 10*. 035, 107 
EAT* 000.000, «l. t*a.032.QfiO,OCO.00Q, 0O*,090, 034,060.000.001.000.001 
GAT* 071. lT4.:5i, 0ie,S*0,O6»,ie). 090, Ml, 0», ii6,0W.M D ,P3MI3,OO? 

L4I4 000.0*'. CM, 000.001,032,012. 00'. 0OO.D52, 096. 000.001 .034. 004 , 007 

D»TA 000.049. 013,029,000,931,102.000,001,013, 044, US ,000,000.001 . 1*4 

DAT' 33*,013. 036,060. OOO, »W, 003. 236.076, 17*. 265. 220, 0*1. O6*.0O0. 090 

DAT* 103,000.000,250,0*4, 121,000,000.000.004, 034, 1J». OOO.OOO. 000,000 

D*T4 078,174, 254.210, 041, 00*, 000 ,072,025. 12*. OOC. 00*. 000,O6*.06S . 236 

D*T4 OOO.Ofifi, 041,072, 000, 014,0*1.124, 000. 000, M4,4fr3,060.C>Ifi.C*S .236 

S*T* OOO, 396, 041. 0T2. OOO. 0*0,066 ,250. 000. 2S3. 007,330,000.000.032.007 

0*T4 114,000. 0T6, |T*,2S4, 068,0 '4.120. 102.000. 000, IM, 014. 250,001 ,013 

D*7* 087,000, 060.l8G.QTI.lTfl, 251, 202.031.000. 061,238, 000,06*. 036.026 

.*"» 1 L B, OOl, 076, IT*. 156,314, 044, 131. 000. 000. 000. 0O», Of, 136. 000. 000 

S»T» mi.l2t,QW.V12.0Qtl.Q2t,Q16.\7»,iS*.OSb.O67.lMiBr)Q,QQQ,Qtl?,U* 
3»TA 000,009,000.036.0*1, 134, 000, 000, 000,000. ODO.03B.07B. 174, 25* ,066 

SAT* D41, 111, OOO.OOO. 00 1. 1*4.034 , 044,000,090, 065.230,1)00, DOS, 036 ,004 

S«A M|| 000. OOO.OOO, 00*. WO,OT|J7» I 35S,206,0*., 121, 000,000,000, 00* 
DAT* 067,239,000,000.079. 174.25*, 061,0**. 121.000.000.001.14*. 034, 04* 
DATA 000,000, 079. 17«.2S3. 120.04*. HI, 000.000. 000.00*. 034. OJO, 032. OM 
DAT* 000,000, 0O4 ( OBO,0rS. 17*. 255, 046, 0*4, 131.000.000.000.004,01^, l^l 
DATA COC.OOO, OOl. 1**. 076. IT*. 23*. DOB, 1 13,000, 076. 11T.C65. 350, OOa.OOT 

DATA M7.O16,06*j,22a.O65.25O.OOO,C9B,0B7,0ia,0Be,2OJ,«S.aSO.0OO, 150 
DAT* 007.010, 096, IB*. 065, £60.000, 100,097,002, 006, 17 J,0**> 1Z I. OOO .OOO 
D*T* 001.144, I IB, 000,022,02*. 030.000, 070, 1 '*, 25S. 10*3,034. 000,076. IT* 
DAT* 356.306. D'B, llT, 000. 000.000,000,100, 111, 116.0*43,106. 105.005, II* 
DATA 06*. 11*. lli,0C>a,il3,il*,oir,C4B.lC)T, lOO.lO&.U^.lOT.OAe.lOC). 101 
DAT* 116,105, 090, 101,000,016.076, III, 1:5,032, 101, 1 10. 111. 117. 102. 10* 
DATA 032. IDS. 101. I OS, 111,114,171 . 4IQ,0QC, 023, 073, 11-0, > 18.007. 106, 106 
DATA 1D0.012. 097, 116, fO), II I, KM. 101. 110, llfi. 332, 101, 111, II*. I U.I 1* 

DATA 010,000. 032. MB. 110, G*7, 06*. 1Q0, ISl.OOS.llB. II 1,032, Bit. 112. 10) 

DATA 1 10. 032. 116. 11*. D4f,0M(I«T, 100, l«, 115, 107, 0*3, IW, 101,110, Itf 
DATA 009.101, giO.Mll, OH. OM. 106, 100, 101,031, 101. II*. 1 14, 111. II*. 010 
D*T* 0O0.04S, 0T3.1IO, 116, 101. ll*, 116,032. 100. 105, II 5, 101, 032,105., 110 

PAT* 53!, 115, JDI, 100 k 101,098,1 10, 101 1 lO0,OJS. 117, UO. 105,116,032,09' 
0*1* 110. 100,032.113, 11*. 101. US, 111, 032.0Bl.Oe0, 064 .095, 002, 079,000 

D»TA 110,111, IPS, 050. 000, 000.003, 3», 000, OOO.OOO, 006, OOD. 000,000. 000 
DATA. OOO, OOD, 000.01*3,030,000, 000.066,000,000.000.354.000,000, OOl ,039 



FUTIltl 



FBiBT -iBHfl Btlk Hi to C dtlirtorT U OfOi. md pnil SPACE. * 

mil iv iwrnm- • tut* «Y 

OPED *dfOic/P'..tleot* FOR flUTFUT *S II 

FOB L>1 TO 6B«l>E*D isPBitlT ll.CtaiU: uiS'IiHII b' CUKE II 

IF CO4803U TWW 'Htr; 'D*l* *rfa*"!t " 

BUS 

3»T« OOO, 000. 003. 2*3. OOO, COO, 000,000. 000,000.000, 002,000. 000, OOO, OOO 
DATA 000,000.000.00 t .000, 000,000. 1*4,000, OOO.OOO, OOl ,000.000,003.133 
0*T* OOO. OOO.OOO. 1*4.043.073,012,024.000,010. 102, 254, 096. O40.256.23S 
DATA 0*4, 111.000.000.000.004,067,150.001. 126.078, 174,254. 104.O1B. 191 
DAT* 000,000.001,142.032.060,000,000.001.100,034,060,000.001,000.001 
D»T» 07fl, 174.265,056.040,064, 103, 000.001.034.126,004,010,029.012,007 
a*T* 0A0,0*7,00V,MO,OOl,b30,013,0Q7.C^.«!.O9B,aM,001.O2<,Otlft.007 
0*T* 000,0*8.011,026,000,032, 102,000,001.010.0*4, 1X1,000.000,001 , 1*3 

DAT* OJ*, 013. 036.Ofl0.0O0.DOO, 003.227.OTfl, lT6,iSS,l!W ( 3<l.O0i. 000,090 
DATA 103, 000. 000.14 9. 03*, OA*, OOO, OBO, 045. 216. OOO, 094, 036 .006. C 16 . Ceil 
D*T* OOO, 000, 00*. 000. 076. 174. 255, 214. 046,250. OOl, l«, OB'. OOO, 236 
DM*. 07fl, 174, 255.2.01,034, COS, 06^,336,000,094,031:, acu, 116,001, 076, I>4 
DAT* 2SS,214 1 0**.I2I.000.OO0,00O..ai..i;-3..i;*.»t>.0O0,000,O0O.0fa,l'» 
34-* :s*.:i!i.o*:.M*.ct)c > i;- i i. j. 5. s J*. 000.00*. 0OQ,»»,99S. 33fl. 000.0*0 

S4?« &*l,OJ;, 300.01*, U*,>)&J,gCO.044, 000.000,03*, 066,336.000.019 

OAT* 0*1, 072.000. 0*0, C65,HS0, BOO, 10*. 0*7. 116 . 000, 0O0.O31.OD7, II*. OOC 

D*T* I, -II, 17*. 254. 066,07*. 128, 102. 000.000. 136. 097,336. 000.O00.05». 12* 

DAI* OOO, 001. OOO, 029.0'B. 374,116, OSCOO'. 336. 000. OOO, 157. ila.60o.OO* 
DATA 000,029,076. 174.13*. 056. 067, 216.000.000,057, 13«, 000, 000,000,026 
OAT* 0*1, 11*. 000,090.000,000, 000,016.076, 17*. 25*. 0S6.044. -111. OOO.OOO 
DAT* MO . 60* . it ' . . DOS ODD . 0 ■ *'l , , ' - . . : '■ > . I J 1 . COO, 001, 1*2 

DAT* 03*, 044,000.090,079. H*, 160, 220,0*4, 131.000, OOO, 000.004.01*, 076 
D*T* 0J2,O6O,0CO.0aO,O0*.IOD,0*a, 111,000,000.000,004,03*, 121.000.000 
3BT* 001, 1*1. OTB.lTl.li*. »0. 1)8, 000.078, 111, 065,IW. 00O,0Bl,O93,0Jfi 

D*T* OOfl. 339,066.350.000,099. 097. 016, 006, 106. 095. ISO. 000, 150, 06T.010 
PIT* CM, 196,095,260,000, 109,007,302,096. 116.044, 171,000,400,001.1*3 
D*T* llfl.OOQ.032.014,016,001,0'0, l'*,2**. 196.034.000,079, 17*. 255. 209 
D*T* 079, 117,000.000.000,000. 100, II 1. 1 16.046. 106,10)6,009. 114,061,11* 
S*T* 131.000. 116. 11 4.091.036, 107,100. 105.115.107,0*6.100, 10I,II*,1G4 
DAT* OBB, 101.000.01 6,076, 111,110,013,101.110.111.11 f.lOl, 10*. 019, IDS 
DATA 101,109, Ml, 1 1 4. 131, 010,000. 023, 073,110.116,097, 109, l«. 103.031 
DAT* 047, 114. ICS. 1 1 T, 109, 101. 1 lO, 1 16,032, !01 .114.11*. 111. H4.313.Ciao 



DAT* 032.065,1 10, OBT. 088. 10B, 101, 032, 116. Ill, 032. 111. 112, lC-1, 110.031 
0*TA 119, 11A.007.0B9. 107. 100. 105, 1 15, 10T.O46, 140.101. 1 IB, 1 05. OBO. 101 
DATA 019,000,01 1,070. 105, 104, 101, 032, 101,11*, 1 1*,111, II*, 010,000,0*5 
DATA 071, 110, 115, 101. 114, II 6,032, 100, IDS, 115, 141.032, 105, 1 10,033, 115 
DAT* 101, 109, 101,000.116.101. 1 00.033, 1 17. 110. 145, 116.031, 0»7, 110, 100 
DAT* 032,ll2.ll*,10I.ll5,llS,C33.O62.3fiB,O6*.OB5.0a2.D76,D0O,00O. 106 
DATA 067, 002, 006, 1 '2. OOO. 000, 001,236,000. OOO. OOO, 005, 000,000, 000. OOO 
DAI* 000, 000,000,026.000.000.000, 066,000,000,001.0*0.000, 000,001,07* 



DATA 



OOO, OOO, 001, 120. 000, 000. 000. 000. OOO. 000, OOl. i*2. OOO. 004, 003, 21*V 
ttvt nnn.rifM net .oflo.C4C.03l. 2*3 



L-'H'OiFBlBT -Cuwllm ttWakiua. . . «•!!...- 
T9<Ti>'C9ftptfUi »rt**nti*>CMilO> 

Tl-Ii-'i TAB FIELD 100 f-CMBI lOfWOIlOi 
T6>Ti**CM*i*d 196B br loFin F*i*ra»«*'OiRiiOi*CHBiiO> 
I6*T9**l*rt 6»ilon la cantinua*>CHtti0t 

IF LCH(f9l»i 102* -Ui """•> PBIMT "Tail II •|L«Ll*l?ll- I023l*our« *.M lorn 
fOB 1-UlHTl) TD UM4-U-I :Tl'Tl-CHM(255l:10Eat I 
DfiFML 1 iDCFLNC C:OfF&BL V 1 3-734 40 1336* 
FO*, !•! TD UTUTli 6TTF • 

U-lUl?UiSSa*ABClFl)DllTl.l,)|il'lllF y>:i*7*e3t*Jl TUEH U>V-I2B1E*1T3MB 
C-»iC'C-2ie'2l6*ASe(fiin*ITI,l'l,IHi>iC«C'lS6«*5C<tllDi*Ti.l-2.I"3:M 
C»:*A&Ct1ID»<T».l'3,l-*tl.SC'Si«-5-C 
IF K40 ABU C<0 AND SC<C THB i>S-I 
!*■ tOO »«0 00 THIN S<5-l 
IF SOO ABO CO ADD SC<C THtTB S'l-I 
IF 54-2i*/AD3fl»'l THEM S'3'*29*S*?;KI 
BEIT I 

PRINT r 1 1* 19 'tAfltSUrBBOl' . 

Of- EM 'lUiSltrBM'.' FOB 0OTS*UT 45 1 
CBIHT ll.'nCS'jCHBItOH 

PBIWT ll.»**i>S AW - 167772161 i-25BM*fl VIM *K|i IS5ll 
FltUT K.CHBKia AMD I6T1 164CI I \2561236 1 , 
MIHT Bt.OOltUl AND 653901 >\2S6l » 
FfilMT II .CMBliB AK3 255l| 

C-OtFDB X-l TO L-6i«S4D D,F6IIIT ll.CHHll 01 nC'C-DtKEXT 1 
IP CO6T0*l6 Ttlf. CHUT •Ct*ek*ua «r(arl • 
Pill IT U.T«:tWi; 




DATA 000,000,01)3.112. 
DATA 000,007.000.000, 
DATA 155,152.067.250, 
DAT* 001 ,042.065.250. 
BAT* 050,193,066,065, 
OAT* 050,193,034,753. 
DAI* 067,357,00*. 064, 
DAT* 071,250,002,1*6. 



044,131 
Mi.O'T 

002,110 
002, 11 1 
016,02* 
000,007 
0'6. 174 

050.124 



OOO, OOO.OOO, 
032,060. OW, 
078,17*. 25*. 
067,217,002:, 
194,252,000, 
004, 164,096, 
255.O56.O05>. 
000,070,00*. 



004,0 72,231, 
OOO, Ul, 020, 
10*. 0*3, 06*. 
06*. 016,024, 
010,050, IDS, 
324.066,145, 
25O.OO2.016, 
102,002.060, 



255,23*.OT5,34B 
066,024,001,300 
000,00*. 103,000 
103.026,072. 321 

DI9,03*,072. 129 

0*1,106.000,00* 
0*3, 073,00*. O68 
051,030.066. 13* 



DAT* OOO, 160,00*, 100.036. 075 .036,06*, 07*.. 030. 103.036. 107, 03-8,063. 06* 
DAT* 006,3*6, 050. OCO.226.07J.2lO, 064. 147.100-004,100, 067, 23T.O0*.O9* 
D*T* 032. 075,078, 174. 235,196. 006, 100,000.016,004, 103.D3B, 0>A,0c*S,O7l 
DATA 002, l2fliQM,2C2.066.217,000,C6*,06T, 250,001, 124.097, 000,000, IB* 
0*TA 1 12, 0*3,06)7, OOO.OOO. 106.067. 250,001 .152.OBT.O00. 000, 170, 032, JS: 
DATA 3S5..J25, 255, H*. 112,01 1. 097, WO. UCO, 163,031. 196.355, 2i5.2i5,Jt» 
DATA 032,100.000,004.043.104.000,038.000,006,013.057.000.001.000.223 
DATA 2*0,008. IO2.246.O51.252.O0O. 160,000,223,240.150.066.237,000,46* 

DATA 01S.2O0.0O0, 223,240, 136.051,252, 120, 128, OOO, 223, 3*0. ISO. 012,057 
DATA (KM3.00l,0O0,223,2«0,005.102.2*6.0:2.OS7,0W.Ol!.C40.323.:*0,«Oi 
DATA 102.2*6, Mf.UOU, OOO, l«,aiT,000,OM, i*2. 000, OS' ,W,W6,0O0, 101 
DATA 3!*.O01.1O2,21B. 061, 253,000. 126,000. 333. 3*0, 150.035,217,000. 008 
DATA 000.223.240,126,051,262.128. 160.COG.ii3, 2*0, 150-.044. iKl.OOO. COO 
P*T* 000,004,0 34, 196, 000, 004,0ft., 1 i*. 55*, OOB, 076, 223, 127, 255, 0*». 121 
OAT* OOO. 000.000.004. 06MW4, DDI. OS2.0TB).|7*, 355, ISO ,012,064,031. 104 
DATA 000.022. 1 1 2. C*». 078. Ill, 0*6. 025.0*9.317, 061, 300,255. 2S2.0'6. 1 1 7 

DATA 08'<',MO.OO0,0ie,ll*,ui3,0i6,:a2.0lS .Hi, 0O0,6OI,63i,l!53.!5S.COA 
DAT* 001, 111, 066. 01*. O'.B. llT. 062, OOO. OBI. 201, 256. 236. 076, 1 17.003.005 
DATA OOO. 010.013. 01*. D15.01*. 012, 010,006.006.003, 000.064, J37. 003, 06* 
DAT* e*a,0S«.lfiJ.oO0.WQ. iOQ.OOA. a»2,00O.006. MO.OM.otJ.OIfl, 130.000 
DAT* 069,060,000.200.301,163, 13'. 103,050.000. OOO. 200 . 203, 1B*,13D, IBS 
DAT* CO8,0M,0M,l60.0Oe,G68.0M,lC6,Ofi&,237,M*.2O^ 
D*TB 0-a. 060. JOT. 0*0.012, 056. OOl, 06 J. 1 10, 03*. 0T*,COi, 10T,0W,0U,OK6 
DATA 000.211, 110.024. Ol6,00*,001. 000. 000,001,330.076. 1**, 190,202.262 



DAT* COB, 040, OC 
DATA 255,252,008 

l>»T* 101,016,006 

DATA 0*1,020,000 
DATA 000.14*, 015 
DATA 000,226,00* 
DATA OOO.OII.IOO 
DAT* O4li.O20.IS* 



i*B.W9,M0,Wl,3W,9W.»), 
126.086,000, 256, 154,078, 117. 

109, 000. 0*0, OOO, 230, 190,100, 

320,076,117,000,018,001,116. 
311.000, 1*6.000, CM. 001 ,000. 
164.001. 110. 006, 207, 001, 133 
00 1 . 256. 000, 001 , 000 , OS* , 000 
301. 255. 000,001, 000,010, OOO 



006,15*, 
010.109, 

■>00.23t, 

000.000, 
016.000, 
000.255. 
000.236, 
000.0*0. 



063,114,002,086 
000,001,000.012 
103,006,060, 13* 
000,1*:, 056, 115 
000. 12*, 000, 407 
001,l3>4,000,-255 
000.007,000,210 
002.000,000,401 



0*T* 00Q.00U,QOQ,00?.O41,U30.in0. 111. 1 IS, 046, 1 06, 105.099, 114, 017, 114 
DAT* ISi.oaO, 101, llA.Ofl'.ll 3. !0*. 105.009, 115.0*6. 106. 1C6. 036, itB.OOT 
DATA 1 1A, 111, 000.010. 06'. 34*. 216.023,2**, 020,0**, 012.236,001, Oil, 012 
DAT* 0111,020. 7**, 035, 090,01 3. 066. 236. I**. 070, 3*36, 060. 068. 206. 10*. CO? 
DAT* 208. 050,051. 050. 200,0* 3.0S0.017.B7B, 1«, TM.OK , 1BD.01 7, 012. 067 
DAT* S3O.0Bfl,O67.C«7.067,lM.!fi0. 000,239, 067, 074. 017, 186.061.017, 130 
DATA 036T. 005. 1^.0^2,065, 114,063. 191. 126,016, 1 01,065 ,03*. 130. 191, 09' 

D*T* 130,066,043, 126, 191,0*6, 126. 076. 070.035, 160,363.035.076,017. 221 
DATA 160.027,221,000 
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AM GAMES 



MILLENNIUM 22 



Efteren temrneligdrastisk meteor har rami 
jonJen, skal du som leder at en lille rea- 
search basepamanenclablereet nyt funda- 
ment for din races fortsatte eksistens. 

Basen, der bestir af 5 forskelliige modu- 
ler, rader fra start ikke over sairligt meget 
materiel, sa du skal forske i en hel masse 
forskellige projekter, der pa tang sigt skal 
gore din base i stand til at koloniserejorden 
igen. 

Modulerne bestarhenholdsvisaf: 
et forskningsmodul, et raffinaderi, et pro- 
duklionsanteg, et beboelsesmodul og til- 
sidst et landningsmodul med 8 platforme. 

1 forskningsmodulet finder du en hel 
masse forskellige projekter, der alle sam- 
men ervigtige led i basens udvikling. 
Crunden til at det er en god ide at forske i 
fremmede ptaneterer, at du pa et givet lids- 
punkt i fremliden farbrugformetaller.der 
ikke fhutes pa manen. 

Nogle metaller kan d u en ten finde ude i 
asleroidebailtet. men en bedre og mere sik- 
ker made at an skaffe sig de vigtige rastoffer. 
er ved at bygge endnu en base pa en planet. 



Presentation 

Crank 

Lyd 

Action 

Fsngslende 

Pris kvalitet 



34% 
77% 
68% 
64% 
98% 
93% 




P G L A P F 



hvor metallerne findes i storre mcengder. 

I starten korer basen pa et meget lavt 
blus, sa noget af det ferste du skal gore, erat 
forske i en ny solfangermed en storrekapa- 
citeti sa du kan lave mere knevende projek- 
ter... 




PSplil§ii 



WICKED 



Kampen imellem det gode og det onde er 
hvad Wicked stort set handler om, Det gode 
og del onde bliver i spillet repnese nte ret 
igen nem en sol (som spilleren styrer) og en 
mane (som computeren styrer). 

Pu starter ved The Eye Of Infinity, der er 
en slags kort over de regioner, som du skal 
betvinge. 

Fra start kan du kun vadge imellem 3 for- 
skelliige regioner {constellations), der alle 
har del tiifaelles, at der foregar en bitter 
kamp imellem det gode og det onde i dem. 

Nardu saledesharvalgt en region, bliver 
du prasenteret for dennes stjernesystem, 
og du kan sa plukke de stjerner i systemet 
ud, der harproblemer. 

Nar du er kommet frem, skal du straks ga 
i gang med at sarnie sporer (sma fro) fra 
nogle guk portaler, der producerer mate- 
rial for det gode. Ved at sarnie tilstrxkfce- 
ligtmed gule protalerogplacererdempade 
strategist korrektesteder.skaldu sorge for 
at hele skasrmen bliver dcekket af godt ma- 
teria le. Men du skal vsre opmasrksom pa, 
at der ogsa findes bla portaler der reprasers- 
terer det onde, og dem skal du undga at 
samle sporer til nye portaler fra. Mvis en 
portal bliver omringel at fremmed materia- 
le forsvinder den. 

En gang imellem bliver dersmidl forskel- 
lige tings ud pa banen. som du kan sarnie 
op. Umiddelbart for dette sker, vises el 
larokkort, der giver el hint om hvad der 
sker, hvis du samler det op. 
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FO.F.T. 



Indtil nu har Elite hell ubesiridt ha;vdel 
pladsen som Amigaens mest avancerede 
rumsimulator, men nu far den pludselig 
skarp konkurrence fra Cremlin, der har ud- 
givel Federation of Free Traders. 

Spillet foregar i en fjern fremtid, hvoren 
storstilet kolonisation af universet er i sin 
afgorende fase. Det har fort til rumpirater- 
nes blomstringstid, indtil FOFT blev dan- 
net som et modtrak Ul aile piraterne, og 
her kommer du ind i billedet. Du har nem- 
lig arvet et rumskib f ra din afdede far, og det 
er udstyret med alskens guf i ren Eliteslil. 
Forst ofi fremmest hardu den obligatoriske 
radar der viser omgivelseme i 3D. 

Her cr der dog indfert en praktisk zoom- 
funktion i & niveauer. 

Din onboard computer har 3 funktioner: 

Dels kan du programmere den, dels er 
der en SHI PS database hvor du kan fa op- 
lysninger om alle de rumskibe du meder i 
rummet. og endelig kan du koble dig op til 
del galaktiske net. hvor du kan handle, 
kommunikere. fa information om dit eget 
skib og fa tildelt missioner fra FOFT. 

Det er disse missioner der udgor spillets 
kerne, men fordu giver dig ikastmedensa- 
dan, er det en god ide at fa sparet en masse 
credits sammen. Det gordu ved at handle 
mellem de forskellige planeter efter prin- 
cippet kob billigt, saslg dyrt. 

Svzerhedsgraden af missionen afhsnger 
af din rang i spillet. Jo bedreduer, jo svzere- 
reer missionen. men belflnningen der ven- 
ter i den an den ende bliverogsa tilsvarende 
storre. 




tkirffet mene/ii 
tmldlerttd at r# 



frem ill fcVcfcn lukkcdc leg 
spille, '.i dci virmcdmor* an- 
te FOFT I Morten blew jag IWt 
i spillet i rhimt»r.hegyndtefeg 
t at Sptllcl. " ■- ild •■an" (ulii- 

nctrtrt version »l Elite. Der is 
crsomtek*. da radiosamtalei 1 
plloier lor at » om de cr inicr- 
I, hvnrderfokti*kligg*ren.hel 

*& megei i iv'.m man lun neirt- 

..hTTir Qf] .!,-.'■'! I' • .lil-'K-.n -i 

arer FOFT nogenlundk ill Ell- 
e» Wtfvct en lille anulc men 

nmcligsj i.rnuL- man Ikkr fnr 



Presentation 


86% 


Crafik 


88% 


Lyd 


51% 


Action 


79% 


Fee ngsl ende 


92% 


Pris/kvalitet 


87% 



5Q 




Handlingsmiessigt er Wicked jo megel neml at over- 
skue, det god* imod det onde ogalle Idenlifikalions- 
nrohlememe cr ptst vsk. 

I starten er det uh yre simpelt a t klare sig i Wicked, og 
man filler nxnnesi. ai det er hell ligegyldigt hvordan 
man spiller, for man klarcr jobanernealligevel. Mense- 
nere hen i spillet eflerhinden som svarrhetisniveauet 
5(iger. kraver spillet cn god portion strategy og bchin- 
difihed med joysheket. 

Det er sva?rt al undga at hUvc fangslcl af Ideen i 



Wicked, n&r du Ml fulde har forslaet, hvad spillet drejer 
sig am. 

Action i ordeis bogstaveligsie forsiand er der vel 
egeitlligt ikke ta le om i Wicked, det er snarere en sta>rk 
fomemmelicaf desperation du i spillet hliver udsal for. 

Grafikken i Wi eked er pa en ogsamme t id charmeren- 
dcogfinftslendc. Det maleriale som porlalerne sender 
ud. minder mest af all om en stort beiaindi sarsldrpe I 
hastig udvikling, og generelt kan man sige, at grafik- 
ken pa ttlfredstii lertde vis formaral skabe en nogle pas- 



sende rammer for spillets ide. 

I >et samme nor ved samme lejllghed siges nm lyden I 
spillet, der • I nok herer til nogel af del mere velprodu- 
cerede vi har vxret udsat for i denne maneds gamessek- 
tion. 

Wicked kan med rette kaldes for denne maneds fnske 
pust af Ibmyelse inden forarcadespiL hvilkel gor del lil 
et spil hell sikkert er el riojere bekendiskab varrd. 
Claus 




bp** 

Jrtfofl 
ns *walft« 



?«|| 
80% 
91% 
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Amlga'en som forsikringsagent 

Et dansk firma har udviklet et 
Amiga vasrktBj. som hjeelper Alka 
forsikrings kunder ti! bedre at fa" 
oplysninger om priserpa" hvad og 
hvilket. Vi har bescgt firmaets 
kreative overhoved. 



64'er Magi vender tllbage 

Ja du lEeste rigtigt - Tom (TryJle) 
I versen er ti Ibage med nye tips og 
tricks i stor stil. Glasd dig. 



Prestel -Amiga 

Er det 2 ord du kender - hvis ikke 
sS kig llge nseste nummer efter. 
for her bringer vi en test af Jysk 
Telefons Prestel program til Ami- 
ga, der giver dig det helt eget in- 
formati on s center hjemme i dag- 
ligstuen. 



Animerede 3D effekter 

Som opfolgning til denne m^neds 
3D artikel. vil vi i na?ste mined Ice- 
re dig at animere i aegte 3D. 

Dlgipaint III 

Fra Newtek modtog vi lige for de- 
adline programmet Digipaint III. 
som vi vil tage os kaerligt af i na=s- 
te nummer - glaed digl! 



Og sa har vi: 

Massevis af nyheder, tests, 
tips, rapporter. interviews 
og meget meget mere... - 
foruden vi har4 3rsf0dsels- 
dag. da det vil vi fejre med 
brask og bram - see for 
yourself. 



10/89 



kiosks 



"COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 




Forhandler: 



THbyder; 



ProComputtr 


So" og ptogrammr- 


SlrintJTTUUBvej 21 


TIDarW 


3650 Mviflcr-a 


Comrnooof* PC 10 in 


TM: 01 78 55 * 3 




DAM FOTO 


Software 


BuUfctorvM 


Compotartllbenar 


9580 Haoaur 




VMtJyrt FOTO-CENTEP. 


I' 1 " -Jl 




tya<wn«comou(a'* 


NWLanwaj 




Dam Foto 




5*1. Mamiasgade 63 


BoMwa 


WW ViMiq 




0601 M99 




DAM-FOTO 




Vaita-gada 4 


JoyaH]fha 


790t> NyUDirtg U 


Til. 07 72 39 72 




Professional Studio 


Amiga 2000 


Equip. 

H.C. APO*rser*g«aa 22 


Amtgn nard- 
00 Sortwaia 


Tit 09 1399 81 




Lag A Data 


JoyttcKs 


KofH)M« 1? 


5ofrwa/» 


6600 V«i«n 




M 05 3606 32 




DAM FOTO 






JoyHCka 


770O Trm«> 




TM: 07 92 39 02 




Betafon 


DtWonai 




JOyitC* 


1650 Katanhavn 


5ofT*a/» 


mOI 31 02 73 


PfO* »Otw&'B 


Dam Foto 


Softwara 


(>9-*i mar* smarts 49 


JoyiticU 


9900 FiadeouHavn 




G84219I0 





64/128 lOflWBIB 
Anvga aoBwtre 



Software 

-■ -i-r.Mc 

•-af..- 'Ki 



Amiga. Software 
Amiga Hanf*a<a 
C'eabvo Sound 



Mercom Data A/S 

JarnoanagaOa 7 

4700 NaMTvad 

TO OJ 72 68 88 / 75 £ 34 

Ofslykko 

ro to & CompulsrcanMr 

FraOamaDoiavBi ' 
3650 Qlatykka 
Tit: 09- >7 91 04 

Sksndlnavlik 
Compute reenter ApS 

Falkona* Alia 7961 
2000 KBOaofMivn F 
Ttt: 01 34 6B 77 

HAQNER 

AMgafla 26 



HARD-SOFT CBM. AFD. BASIC 8 Eatonnon 

DonnevLffce^] 71 BIG BLUE READER 

4200 5 an* »■ 128 
03 53 51 01 



"Georg Christ* naon" 

Aialtorv 10 
47Q0Hatatv*d 
An. MM C. JaAaan 
If - 03 7? 20 34 

BMP -DATA 

Poaibo* 41 
3330 QaMtM 
TB 02 27 81 00 

Pap pes' pizib 

Ootnarsgadt 101 
1 123 Haoanhavn K 
IB 01 13 2215 

Peppea Pizza 

RMruioUamvi 57 
'550 KeOarviavn V 

Tit 0< 32 58 59 

Fac Data 

Ha-ne Alia 57 
870fl Hj.mob 



20% rabai pi 
alia hub 
pHxa'ar 

20% taaaipl 
»!w HOI* 
piua'au 

Orsuuw ' (CfsWfcs 




Stleme Data D«»t»> 

Sttnussvoi 79. Ffs|i«v 
6300 Ajioors J0|t**B 
T|( 08 34 S3 it Prtnlart 

HN DATA 

UOl»fS40t 81 

5700 Swdborg 

Dam Foto 

Aigade 76 

9700 B'ocoorolov 

0B62O770 



CPU 9000 
»«a>r BQada 27 

TIE 08 13 22 77 

CPU 2300 

AmaoetDfogaiM >24 
2300 KoMinn.fi 5 
Tit 01 96 25 00 

CPU 2610 
Raflgrra Centrum 208 
2fliQH»dOvre 
Tlf 01 41 60 42 

CPU 6000 

Abou'avarben 45 
BOM ArtuC 

m 06 IB 39 S3 

CPU 2000 

Falkorwr Alia 14-19 

2000 a ... ■ F 
Tit: 01 24 21 ?1 

CPU 2100 
flUafOfOOiM 110 
2 1 00 Kobfirutvn 0 

TB: 01 43 04 OO 

CPU B000 

AbauiBvarOan 45 
8000 ArtlUSC 
Tf. 06-183933 

TGP DATA 

Sar.-;- ill 



Dim 4- Do.a 

Fbtdpnt- 

pioo'aivna' 

Sofrwara 
Jo»atk»a 



joibI)OU og 
loftwaro in 
64/Amloa 

Joyiltcla og 
aoflwava til 
64/ Amiga 



Jcya?e»B 09 

•ottwatt m 

04/Am>9a 



JoysiicU og 
6on*a/B til 
64/Am.lQa 

Joyitckl og 
•ctvrara HI 

'.T. J., 



Joyaacki og 
loHwaya H 
64' Amiga 

JovSTlCKs og 
<.-ff*aro M 
C64 oq Amiga 



RABAT: 

20% pd 
-i,.-.:. 
OiVtfM 
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Nar du alligevel har en computerskaerm, 
hvorfor sa ikke Ulslutte en TV Tuner til den. 
Med-en TV Tuner kan du modtage fra bade 
slueantenne samt faeltesantenne. og sa- 
ledes bruge din computerskasrm som et 
almindeligtfjernsyn. 

Ring og her prisen 



Har du C64 , sa prov 
Final Cartridge III 

- vinduer 

- utilities 

- tools 

- clock 

- backup m.m. 

- 495,- 
incl. moms 




CPU 2000 

Falfconer Alle 16 
2000 Frederiksberg 

1* 31242121 



3 



CPU 2300 

Amagertjrogade 124-1261 
23O0 Kabenhavn S 




Amiga 500 


4895,00 


RAMudvidelser m.ur 


1 995,00 


Mulitplayerkable 




a minimum 2 stk 

C* 1 II 11 111 1 (bill 1 fa Villi 


149,00 


Kings Quest 


398,00 


Star LC-10 colour 


2795,00 


Star LC-10 


2395,00 


Navigator joystick 


198,00 


Mus C64 


328,00 


Photon Paint 


998,00 


Lyspen C64 


398,00 


Philips mon. 8833 


2495,00 


Philips mon. 8802 


1 895,00 


Muse matte 


78,00 


Rensedisk 3,5" 


39,00 


MIDI interface 


595,00 


Lyspistol 


549,00 


10stk. 3,5" disks 


175,00 


Printerkabel 1 ,8 m 


118,00 


Printerkabel 3 m 


148,00 


Discdrev 3.5" til Amiga 


1395,00 


Alle priserer incl. moms 








CPU 2610 

Redovre Centrum 
2610 RBfovre 
ni.3i*160*2 



CPU 8000 

Atwulevarden 45 
8000ArtucsC 
m 8618 3933 



VI tager forbehokj (or aBndringer i priser og specif ifcationer. 
Vi teverer med det samme, forudsat vareme &r pa lager 
Alle priserer incl. moms. 





CPU 9000 

Norregade 27 
9O00AaibofgC 

TM. 98 1 322 77 



CPU 5000 

Pogestraede 26-26 
5O00Odens«C 

V TH.6S9120 33 






22S5 3 130-536M DO 

mmlHu- STtFrEHSEH 



sddo mus c 



DR0MMEER GRATIS. 





HOLD OPMEDATDR0MML 



□ 



I I i i ■ - k i I i i l I iTTrl 

i , , , , , i;i Y i Y i Y i Y i; c d±j 




AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSK TASTATUR *GTE MULTI-TASKING FLEKStBILITET MULIGHED FOR: 

DANS K OPSTARTPROCRAM FANTASTISK GRAF IK MUSIK I STEREO VtDEOREWGERlNG 

BRUGERVtNUGHED ANIMATION SVNTHEZlSfR CAD 

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN 

MUS HOJOPL05NINC TEKSTBENANDUNG UDVtDELSE 

KOM 1N0 OC PR0V DRGfcwECOMPU If m HQS DIN LOKALt COVWODORE FORHANfXER OG DELTAG I VORE5 STORE SOf fWARtKONKURWNCE 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLEDDtGITALI&ERtNG 
MIDI 

WORD PERFECT 



Commodore 

ForOt UwrHKton tort&nvsi 
Ofbegyntlt 



